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EDITORIAL 


a última edición del E3 ha servido para constatar el renovado ímpetu de las video- 

consolas. Hace tres años, su supervivencia a largo plazo parecía comprometida 

por la entonces creciente popularidad del PC como plataforma de juegos. No se 
trataba, desde luego, de temores infundados, pero los fabricantes —Nintendo, Sony y 
Sega- reaccionaron enérgicamente, diseñando unas máquinas de nueva generación 
que parecen salidas de una novela de cienftia ficción... escrita dentro de muchos años. 


La victoria de las consolas sobre el PC no se explica solamente porque ahora exhiban 


ES 


más potencia que aquél, o porque incluyan nuevas utilidades (partidas en red, conexión a 
Internet, reproducción de películas, etc.): los cambios en los hábitos de consumo de video- 
juegos también dan cuenta del fenómeno. Así, la edad media de los jugadores aumenta sin 
cesar y cada día hay más usuarias. Ambos factores han supuesto un incremento del con- 
sumo de software y están contribuyendo a diversificaf la oferta. Por otra parte, los videojue- 
gos hace tiempo dejaron de ser una actividad solitaria: cada vez más, parientes y amigos se 
reúnen en torno a la consola, que se está convirtiendo en el centro de la vida social y fami- 
liar en detrimento de la televisión. En este sentido, el PC ha perdido la guerra, pues no lo 
puedes transportar del dormitorio a la sala de estar, o a casa de los colegas, etc. 
Tras la capitulación del PC, las consolas se han quedado solas en la conquista del jugoso 
mercado doméstico de los videojuegos. No obstante, aunque lo propio es que los conten- 
dientes (Nintendo, Sega, Sony y... Microsoft) luchen encarnizadamente entre sí, van a tener 
que aliarse para hacer frente a un enemigo común: la ignorancia de los medios de comunica- 
ción, que responsabilizan a los videojuegos de incitar al crimen y la violencia. El tiempo 
demostrará que actos como los joven murciano que mató a su familia, son episodios aislados atribui- 
bles a personalidades desequilibradas. Ocupémonos pues de lo verdaderamente importante: el 
radiante futuro de las consolas Nintendo. 
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PREVIEWS 


-Mario Party 2 
-Mario Tennis 64 
-Turok 3: Shadow of oblivion 
-Resident Evil: Zero 
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-Pokémon Trading 
Cards Game 


REVIEWS EA 


-Pokémon La Película 
-Pokémon Amarillo 
-Warioland 3 
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-4X4 World Trophy 
-24h de Le Mans 
-Battletanx 
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-The Muppets 
-Catz/Dogz 
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-Pong 

-Azure Dreams 
-Rainbow Six 
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-Ridge Racer 64 

-ECW: Hardcore Revolution 
-Vigilante 8: 2nd Offense 
“Rainbow Six” 

-Speedy Gonzales 
-Armorines 

-Tony Hawk's 
Skateboarding 
-Episode 1 Racer 

-Top Gear Rally 2 

- Toy Story 2 

- Zelda DX 

-Castlevania: 


Legacy of Darkness 
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-Zelda 64 
-Quake 2 
-F-Zero X 
-Mission: 
Impossible 
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No hay nada más emocionante que 
nuestro reportaje de portada 
(excepto practicar esquí acuático en 
una playa atestada de tiburones...). 


ES 
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r 


oler Chance To 


Bormsa-r Boerlutiar 
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PARTY 


¡Doctor, acuda al quirófano urgentemente! -Denle 
ña aspirina, que ahora estoy a mitad de partida...” 


($) SIN DETERMINAR 


Mario Party cosechó un éxito inesperado hace un año, gracias a su irresis 
“tible combinación de personajes archipopulares y sencillos mini juegos. 


unque Mario está 128 bits...). Mientras llega ese 
Nu"... por soñado momento, nos podemos 
darse un baño de solazar con este extravagante 
multitudes, Shigeru juego de mesa electrónico. mente ha quedado postergado 
Miyamoto parece deci- hasta después del verano. Se ve 
dido a aplazar su que las ventas de Pokémon Sta- 

2 regreso triunfal hasta — Pero primero, tenemos malas dium han superado las previsio- 
2 el lanzamiento dela noticias que darte. El lanzamiento nes, y no dan abasto en la fábrica 
Dolphin (mmmmm, de Mario Parly 2 estaba progra- de cartuchos de Nintendo. O 

un juego Maríoen mado para este mes, pero final- sea, que no tienen dónde 
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Vamos de compras 


No se puede concebir un juego Mario sin un buen surtido de reforzadores. : 


He aquí los power ups de MP2, con sus correspondientes efectos. ¡Cui- 
dado! No todos son recomendables... 


JETA 


Igualita que los aceleradores de Mario Kart. 
Más o menos. Hacen falta dos tiradas para 
un movimiento extra largo. 


RECO, MONEDAS 


CVUANTE DE DUELO 
Elige un rival y disputa con él un mini juego 


de Batalla. Puedes usarlo tácticamente (para 
recuperar dinero) o por pura 


.os 
ARECIO! MONEDAS 


JETA DORADA " O 
Mejor, incluso, que la roja. Te da tres tiradas | 
geniales para avanzar. 


HREUO; MONEDAS 


LLAVE EJOVELETO 
Este prodigío abre las puertas que bloquean 


tu avance sobre el tablero. No dejes de ¡ns- 
peccionar rutas alternativas en el 


mapa: a ' A 
REO, MONEDAS: 


OLOGUE DE TELETRANIDORTE 
Si te hallas en un área peligrosa, o muy lejos 


de la estrella, úsalo para cambiar tu posi- 
ción con la de otro jugador. 


FREGO; 
COFRE DE /AQUEO 


Te permite robarle un ítem a otro jugador. 


Lástima que no puedas elegir a quién desva- 
fijar. 


AS a 


VMONED 


ASEO, MONEDAS 
DIVITRAZ DE BOWJER 
Ponte este traje y lánzate a un rápido tour 


por el tablero, arrasándolo todo a tu paso 
mientras te agencias las monedas de los 


PRECIO TEMMINIDUES: 
LÁÓMDBARA AÁCICA 


Ve derecho hacia Toad y recoge esa estrella 


titilante. Es el mejor ¡tem de todos y, por 
descontado, el más caro 


REO; 
LOA0A DBOWIJER 


Transforma Baby Bowser en un Bowser de 


tamaño normal y lo envía a devastar el 
tablero. Es mejor evitarla. 


PRECIONTEM MINIJUEO: 
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O) ¡EDAD 


. AA Pirate Land: ¡Adelante, mis valien- 


¡TODOS A VORDO! 


AN A A 
Hay cinco tableros cuando enciendes el juego por primera vez, pero más adelante accederás al sexto: Bowser 


Land. Para abrir boca, aquí tienes una pequeña descripción de todos ellos. 


A Western Land: Ponte la insignia y 


tes! (Qué descripción más estúpida...) veaporel canalla de Bowser. 


grabar el juego... No obs- 

tante, nosotros nos hemos 
hecho con una copia americana 
de Mario Party 2 (mucho más 
inteligible que la japonesa), y 
aquí estamos para explicarte los 


entresijos del juego. Así sabrás 
por qué merece la pena esperar 
unos meses más. 

La parte del tablero no tiene 
especial interés; lo que cuenta 
son los mini-juegos, un filón de 
gemas multijugador, sin dema- 
siado sentido y profundidad pero 
que, disfrutadas en buena compa- 
ñía, se convierten en reñidas y 
divertidísimas competiciones. 


Pero antes de entrar de lleno en 
los mini juegos, vamos a aclarar 
de qué WA toda esta historia. Bien, 


di Space Land: ¡ 
cial! 


aquellos que os librasteis de la 
fiebre Mario Party habéis de 
saber que nuestro tófitanero favo- 
rito y una legión défamosos per- 
sonajes Nintendo están a vuestra 
entera disposición. El juego se 
basa en turnos y lanzamientos de 
dados, y a medida que avanzas 
por los seis mundos (0 tableros, 
sin más), debes recoger tantas 
estrellas y monedas como pue- 
das. En cada turno, se disputa un 
mini juego, y los ganadores teci- 
ben monedas que puedes utilizar 
pára comprar estrellas -a Toad u 
otros jugadores-, y diferentes 
ítems. 


VALE, A LO MEJOR 
NO ES MÁS QUE UN 
JUEGO DE MESA 
POR TURNOS, PERO 
, CONTIENE LITROS DE LA 
FORMULA SECRETA DE NINTENDO. DEJAME SER TU CICE- 
RONE POR ESTA GUÍA PASO A PASO POR LAS INTERIORIDA- 
DES DE MARIO PARTY 2... 


JUGADO CON 
AMIGOS, 
DESPIERTA LOS 
PEORES 
INSTINTOS 
COMPETITIVOS." 


Aunque puedes jugar contra tres 

personajes controlados por la 

CPU y disfrutar así de los mini 

juegos, las secciones del tablero 

pueden llegar a ser un latazo 

cuandó el ordenador se enfrasca p 

en interminables alardes de inte- + PESULTS 
ligencia táctica y batallas contra ] 10 $) 1 

sí mismo, dejándote a ti como A 
mero espectador. No, para 
pasarlo realmente bien, necesita- 
rás tres amigos, cuatro mandos, 

" unas horas libres, cuatro asientos 
cómodos y la veta competitiva de 
Mario Party 1. ¿Que no tienes 

amigds? Hazte con 


el juego y los man- AUacior y 
dos y verás cómo ent ¡CGROMETE, 


aparecen hasta de e VISA EL_TIMÓN 
debajo de la = 
alfombra. SS : SIGUIENTE! HAY 


> 2 
IS) 
2va (| 


DECENAS DE 
MINI JVEGOS A 
LA vIisTA... 


(a 


¡ACABORDAJE: 


2. cani »A 


— La mayoría 
de mini jue- 
== gos se desarro- 
Ilan en plan “todos con- 
tra todos”. Hay un juego 
para cuatro jugadores al final 


FARA QUE 


RRE RIO vsAis avE No 


que todas las extravaganci 
descritas a continuación pr 
te resultarán familiares. 


IYLOTE/ JOORE LAVA 

Un grupo de bal- 
dosas inestables 
en un mar de 
lava. Empuja 
fuera a tus riva- 
les o aplástalos 
con un golpe de 
trasero estándar. 


TOA ALA VITA 

la Destapa el Toad 
oculto embis- 
tiendo los blo- 
ques giratorios y 
completa tu 
columna antes 
que tus rivales. 
Si aparece otra 
cosa, te caerá en 
la cocorota. 


OJO DE OUEN EUOERO 


Cuenta un n grupo | 
de setas 0 bom- 
bas móviles. 
Gana quien, aca- 
bado el tiempo, 
haya hecho el 
recuento más 
preciso. Las 
bombas compli- 
can la tarea. 
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ME ENCASILLO, 
AHORA vo+ 
SIEMPRE DE 

VAQUERO 


PEA DE TÁNOVE/ 


Una copia E 
Mario Kart, pero 
con tanques que 
disparan proyec- 
tiles. Aunque no 
es muy frenético 
que digamos, 
puedes elegir 
entre disparar a 
ras de suelo o por 
elevación. 


Aporrea los boto- 
nes para impulsar 
atu mecha (en 
realidad son Shy 
Guys voladores) 
Gana el que vuele 
más distancia. Un 
buen juego para 
hacer apuestas 


Tu barco está en 
apuros. Tendrás 

| que ascender por 
el mástil para sal- 
var el pellejo. 
Aporrea los boto- 

| nes, esquivando 

A las tablas de los 
lados y los peces 
que te atraen 
hacia el agua, 


100 UNO 


' Hunde tu Aostán h 


golpes de pompis 
antes gue nadie. 
Se trata de impri- 
mir un ritmo ade- 
cuado alos 'cula- 
zos". Te quedarán 
las posaderas lle- 
nas de cardena- 
les. 


Tienes que alcan- 
zar por turnos 
uno o dos ítems 
del árbol. Frutasyy 
monedas son 
Cosas Buenas, 
pero si agarras el 
panal por acci- 
dente, estás per- 
dido. 


Acércate a Chomp 


por detrás y luego 
aléjate sigilosa- 
mente. Te puedes 
ocultar tras tu barril, 
pero cuanto más 
rápido te muevas, 
más tiempo tardarás 
enesconderte . Site 
ve, estás descalifi- 
cado. 


Los controles 
invertidos com- 
plican la tarea de 
agarrar una nota 
que flota sobre 
un disco que gira 
y gira. Y claro, no 
eres el único que 
lo intenta. 


Salta sobre bal- 
dosas móviles 
para componer la 
AA imagen en el cen- 
a tro de la pantalla. 


“1 Que no cunda el 


pánico: es fácil si 
mantienes la 
calma. 


delo IVOMAARINO 


me Zambúllete para 


f Pr 


agarrar monedas, 
compitiendo con 
otros tres sub- 
marinistas. 
| ¡Cuidado 


minas! 


O EXTRA] con las 


games 


QERID 


oSIO) DE 004047 


Esquiva un bom- 
bardeo en una 
isla tambaleante. 
Gana el último 
jugador que se 
mantenga en tie- 
rra firme. Pero 
ojo con la bomba 
final: ¡es 
enorme! 


MENOTICOCICHO. IMLPCICICICIO 


LÁTICO INCANDE/CENTE 


Salta sobre una 
hilera de llamas 
que cambia brus- 
camente de velo- 
cidad. Gana el 
último en acabar 
con el trasero 
achicharrado. 


CORCELE/ RECAVEHUTADO/) 


Nuestro favorito. 
Vais montados 
en pelotas de 
playa gigantes, 
intentando echar 
alos otros de la 
plataforma. Una 
idea simple pero 
terriblemente 
divertida. 


MULOTICICIAIO MOLIDA 
Added DELICRO/AS 


Emociones de la 


Y vieja escuela 


Corre por plata- 
formas flotantes, 
superando rodi- 
llos, obstáculos y 
rivales. Es una 
carrera, pero 
equivócate en un 
salto y estas listo. 


SALVACIÓN HEKACONAL 


Baldosas que se 
sumergen en 
lava: Si estás 
sobre la que se 
hunde, bye bye. 
Por suerte, 
pequeños Toads 
te señalan cuál es 
la próxima en 
hacerlo. 


CUBVAS dure 


Scalextrix puro y 
duro. Pulsa arriba 


7) paraacelerar, 


pero vigila la 


Y velocidad en las 


curvas o saldrás 
despedido. Es 
bastante difícil. 


ADIVINA palo Joy 


Al correr por el 


| tablero, lo incli- 


nas y mueves 
una bola que va 
revelando reta- 


* A zos de una ima- 


gen. 


LPCICICIAO UNÓCICOCIONO TUNLOCICOLICIO 
— LA NOTA FLOTANTE 


LO€0/ DEL JHATEOOARDINE. 


JHY EVY DICE 


Otra carrera. 
Aporrea los 
botones para 
impulsarte lejos 
del Boo. Salta los 
baches que jalo- 
nan la acciden- 
tada pista. Frené- 
tico y casi terro- 
rífico. 


Una especie de 
Simon con bande- 
ras de colores. 
Alza la misma que 
el Shy Guy. Más 
difícil de lo que 
parece, sobre todo 
cuando el tipo 
intenta despistar. 


DIAM WII "NOIA 
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y ABORDA, 


IVECO) DARA EVATRO-JUCADORE) CPCemobiton 


— Es hora de cooperar. Elige a un amigo (de d O | dana de fiores de 


Toad. Pulsa los 


carne y hueso o controlado por la CPU) y ». $ ad 
unid vuestrás fuerzas contra otra eenió e dos mientras la 
pareja. Eso sí, no te j 
encariñes demasiado 
con tu aliado, porque 
pronto volveréis a ser enemigos... 


ÍDOLO/ DEL AIRE 


mm Un jugador 


esquiva diversos 
obstáculos 
aéreos mientras 
el otro propulsa 


EY el avión en una 


trepidante 
carrera dos con- 
tra dos. 


barra pasa sobre 
el pentagrama. 
Pierde el equipo 
que afine menos. 


¡JUGAD LIMPIO! 
¡DEJAD 
DE DAROS PISo- 
TONES Y PELLIZ- 
cos! 


HONEY, DE CANTÓN BIEDRA — PODILEIEH A CHOBRO 


Es, en esencia, Aporrea los 

un futbolín ani- E botones para 
mado. Te despla- ' impulsar tu 

zas arriba y bobsleigh e inclí- 
abajo por una ] nate para girar. 
línea recta, inten- = - No tengas escrú- 
tando colocar la Aa A ME 
ficha roja en la a 2 E jar al rival. 

meta del equipo s : 

rival. Muy diver- 

tido 
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FÁODICA DE PASTELES 


Un jugador saca 


AA tos pasteles de la 


cinta transporta: 
dora y el otro los 
adorna con las 
fresas Caedizas 
Hacedlo en el 


A orden equivocado 


y estropearéls el 

pastel. Ganan los 
que:adornen más 
RSTES 


TÍRATE UN TORDLDO 


HABT AACNÉTICO 
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Uno pilota el 
submarino 
biplaza, el otro 
controla los 
misiles. ¿El obje- 
tivo? Acertar 
más blancos que 
la pareja rival. 
Lógico. 


DO UMINE 
AAMEOENLO! AALAOMA) 


Tu coche fun- 
ciona como un 
imán de mone- 
das y cofres del 
tesoro. Coloca el 
botín en el mon- 
tón del equipo. 


MÁS AABERA VACONETA DIZDBIRETA 
Golpead A y Bal ' Propulsa la vago- 
unísono para neta pulsando 
mover vuestra alternativamente 
sierra. El primer los botones, € 
equipo que sie- inclina el stick 
rre el tronco para girar. Combi- 
gana este —algo nación de veloci- 
aburrido- juego. dad endiablada y 

prueba de equili- 

brio. 


9:00 
A TORTAZO LIADIO HELIO DARÁ 0OWER 


Propina puñeta- Infla a Bowser 
20s, patadas y pulsando A y B. 
“culazos' a una Si esperas a que 
estatua de Bow- la bomba deste- 
ser hasta dejarla - lle, consigues 

hecha añicos A — A más potencia. 
Entrénate con el LETRERO ERA | Gana el equipo 
jarrón de la AS v que primero 
dinastia Ming de a ¡| LA haga estallar a 
tu fía rica. AS do IS 4 Bowser. 


DAA 
a LITE 


, 


MO 
¡NEGAR ETAnan? 


S 
Pi 


Ambos miem- 
bros de cada 
equipo deben 
girar y pulsar A y 
Ben 


AINI JVECO/ UNO CONTRA 1) 


,> Las cosas se ponen difíciles 
cuando tres jugadores se ensa- 
/ " / an con uno solo (¡pobre desgra- 
AMES ciaco1). ¡Cuidado! El solitario no 
==. essiempre la víctima: a veces la 
traición prospera entre los tres amigos. ¿0 
deberíamos decir ex-amigos? 


¿ICVE EL pIrAO AIERO NAVERA 


Este sub» Un jugador 
juego no vale está atrapado 
un pimiento en una cha- 
Uno de los lana y el resto 
personajes le lanza bom- 
ejecuta una bas para 
breve danza y hacerlo nau- 
tú tienes que tragar. Clara- 
recordar un par de combinaciones para mente emparentado con el sádico Archi- 
recrear el baile. Bastante penoso. rival, descrito a continuación, aunque aquí 


el objetivo tiene MES posibilidades. 
MU td PICÓN 
¡Y TÚ QUÉ AIRAS! 


Si te pillan 
mirando en la 
misma direc- 
ción que el 
jugador Soli- 
tario cuando 
se detiene el 
cronómetro, 
has perdido. Es bastante simple, pero 
basta una miradita de soslayo para acabar 
descalificado. 


Tres jugado- 
Fes se con- 
vierten en 
objetivos pla- 
nos, y el 
cuarto les 
dispara mien- 
tras éstos se 
desplazan patéticamente de lado a lado. Un 
mini juego muy cruel 


ANDES ; es 
ENIARES UREENTE 


Uno de los 
más diverti- 
dos. Sois pin- 
gúinos con 
vuestras 
cabezas. La 
idea es correr 
Sobre una 
pista resbaladiza y azotada por el viento 
para entregar un pez. Uno va por su cuenta 
y el resto integra un equipo de relevos. 
a 


NODOS 
Ed) EONEAEJO 


Igual que uno 
de esos ten- 
deretes de 
grúa de las 
ferias, pero 
más difícil 
todavía. Sino 
estás mane- 
jando la grúa, te limitas a contemplar los 
intentos de tu rival para agarrarte y lanzarte 
aun vertedero. Un poco tonto 


% 


DA 


HN LVEES... ¡ACCIÓN! 


Diro favorito 
de la redac- 
ción. Tres de 
vosotros fie- 
nen bombi- 
llas y el 
cuarto METO- 
dea en la 

| oscuridad con un gigantesco martillo ama- 

rillo (adivina con gué intenciones). 


ES 
Ane Aeses FALTÁRINE/ 


Uno de voso- 
tros lanza un 
proyectil rojo 
por un camino 
de roca contra 
media docena 
de bolos. Los 
- otros sois tres 
de esos bolos y saltáis estúpidamente inten- 
tando esquivar el boliche. 


ARIS 


VIVIR RODANDO - 


Un jugador 
controla una 
gigantesco 
rodillo, deci- 
diendo en 
que sentido y 
a qué veloci- 
: — dad rueda. El 
resto corre sobre él, intentando no acabar 
electrocutado. ¡Huy! 


IA NN 
b/ AOVIDIILA, R 

Uno de voso- 
tros lleva un 
distraz de 
Bowser y 
está sentado 
enel centro 
de una pis- 
cina de are- 

nas movedizas. Los otros recogen mone- 

das e intentan no acabar absorbidos por el 


torbellino: Y 
ANCONS DIO 


CEA TREDIDANTE - 


Compra 
todos los jue- 
gos de batalla 
y visita el 
parque de 
mini juegos 
para consé- 
guir este 
juego de la complaciente 


planta piraña. 


PS 


ANACO 


y Fusa y des- 


' más regalos 
secretos 


Igual que cualquier otro juego 
Mario, Party 2 está repleto 
de secretos. Prométeme que no 
se lo contarás a nadie y te reve- 
laré unos cuantos... 


Cuando hayáls jugado E seis US MIOOS; el 
perverso Bowser 
secuestrará al 
entrañable Toad y 
lo conducirá a 
Bowser Land, un 
tablero nuevo 
absolutamente fan- 


tástico. Complétalo para 


asistir a una emocionante batalla final. 


B PIS 

Compra todos los mini ME ñOS a ¿Woody 
para destapar la montaña rusa en Mini- 
game Land. Empiezas con tres vidas y 
cada vez que pierdes un mini juego, te 
restan una 
Completa la 

montaña E 


cubrirá aún 


urre aguardar tu turno? 
podrás escuchar a tu personaje animando 
e Increpando a tus compañeros. 


TENSA ESPERA 


POTENCIAL DE DISFRUTE 


TU BOLETÍN DE INFORMACIÓN INSERNACIONAL SOBRE NINTEL> 


PRIMERAS IMPRESIONES 


3 2000: 
DELUZ Y 
DE COLOR 


Crónica de unos éxitos ya anunciados. 


ntre comuniones, 
bodas y bautizos, el 


existe. En él pudimos asistir 
ala presentación de los 
juegos para N64 que se 
avecinan, de los cuales 
se llevan la palma los de 
Rare y Nintendo por calidad 
y espectacularidad. Y, aun- 
que ya conocíamos la mayo- 
ría de títulos, también hubo 
lugar para las sorpresas. 


mes de mayo ES 

ha acogido una cele- 
bración muy especial 
para todos los amantes 
de los videojuegos: 

Los Ángeles volvía a ser 
escenario del E3, el mayor 
salón videojueguil que 


AQUÍ HAY 
JITIO DARA 
TODO/ 


Nintendo y Rare no fue- 
ron los únicos que aca- 
pararon nuestra atención 


m AVENTURA) )— 


RARE 


CONKER'S BAD FUR DAY 
El juego estrella del E3. Esta 
arúillita, que empezó siendo 
un inocente animalito, se ha 
convertido en el más desca- 
rado, divertido y malhablado 
personaje de Nintendo. El 
resultado es un juego fantás- 
tico cargado de humor y 
momentos hilarantes recu- 
biertos por una capa del 
mejor motor 3D, un gran 
entorno gráfico con efectos de 
luz a tiempo real y una asom- 
brante animación facial de 
los personajes. 

El mes que viene te dare- 
mos más detalles de nuestra 
experiencia con este desca- 


rado juego. 


A Chaqueta tejana, zapatillas de 
deporte... Está hecho un macarra. 


4 SS 
9] 
y: 
WS Ñ 
Y ES 


A Las reminiscencias a 
Mario Kart son claras. 


MICKEY'S SPEED- * 
WAY USA z 
Toda una sorpresa. 
Habíamos oído que 
Rare estaba trabajando 
en un juego con licencia 
Disney, pero no esperábanMe 
toparnos con su presentación 


,) 


s AVENTURAS )— 


u 
A 


en nuestra visita al E3. 
La variedad y la calidad 
fue, precisamente, lo que 
no faltó en esta edición. 


dh El intrépido arqueólogo podría 


sus aventuras en PSX. De mo- 
mento, el juego es muy atractivo. 
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2% No hubo demasiadas sorpre- 
ser la contrapartida a Lara Croft y sas al respecto. Sigue siendo 
una mejora de REZ, pero con el 
espíritu de la anterior entrega. 


dk Acclaim no ha acabado con 
todos los fallos de la saga, pero 
sí que la ha mejorado mucho. Si 
sigue así, será algo genial. 


| 
| 


visita. 


4 Un simulador muy serio que 
nos mantuvo enganchados al 
volante un rato largo de nuestra 


en el E3. Se trata de un juego 
de carreras al estilo de Marío 
Kartcon una aventura Disney 
de fondo. El título no Sorpren- 
dió mucho, pero el rato que 
pudimos probarlo fue muy 
divertido. 


BANJO-TOOIE 
'Tal y como puedes com- 
”probar en la preview de la 


página 24, el aspecto 


este juego mejora a IIA? 
ue avanza su llo. Por 
to 8) E3, 
fa familia KONO dCDOn 


echarse a temblar, porque 


Banjo y Kazooie vienen 


pisando muy fuerte. A 


DINOSAUR P T 

Un vídeo de presentación 
bastó paraentamdilarnos a 
todos. El nuevo juego de Rare 
conquistará todos los corazo- 
nes nintenderos. Más detalles 
en la próxima página. 


Í dónnERAS 


li Tercera entrega de la serie 

Rush. Las pistas han ganado en 
espectacularidad y se han mejo- 
rado los efectos. Buena reforma. 


¿Habías pensado alguna vez que tendrías la posibilidad de pasar 
de Mario a Pikachu o de Donkey a Juno en tan solo un abrir y 
cerrar de página? Pues ya es posible, porque en nuestra 
enciclopedia de trucos hemos reunido a todos y cada 


uno de tus personajes favoritos de N64, los hemos 
puesto firmes y les hemos sonsacado sus secretos de 
alcoba. Bueno, de alcoba quizá no, pero sí los que 


harán que no se te resistan nunca más. Están todos. 


AO 


NINTENDO 


MINS 
Apúntate bien este nombre 
porque vas a oír hablar de él 
más que de Gran Hermano. 
Desaparecido en combate 
desde el E3 del 99, Eternal 
Darkness ha vuelto y ha con- 
vencido a todos. Podríamos 
estar ante el juego capaz de 
plantar cara a Zelda. Y no es 
ninguna exageragión. Con 
una mecánica mi 


esta aventifa le pasea por 
escenarios reales. de la his- 
toria de la hu ad y 
aporta fantásticos elementos 
de jugabilidad que dan Un + 
giro atodos los juegos de 
este tipo que conocías hast 
ahora. ' 

El mes que viene, seguire- 
mos indagando en él. 


PAPER MARIO 
Cambio de nombre para 


tu cuerpo no 


Super Mario Adventure 
no de contenido. El esperado 


RPG de Mario sigue en desa- 


rrollo. Los escenarios en 3D 


en combinación con persona- 


jes 2D totalmente planos es 
algo chocante pero, cuando 
lo probamos, nos acostum- 
bramos enseguida. 

Éste podría ser para Mario 


- as A j 
ho] 
Z 


a 


di Su aspecto es encantador. 


NO QUIERO 
REVELAR MS 
SECRETOS 


el “papel” de su vida (chiste 
fácil). 


POKEMON 

Puzzle League: Nintendo 
aprovechó el E3 para presen- 
tar un nuevo juego de Poké- 


no fue mucha, pero sí sufi» 
ciente para com- 
DD, probar que 
“no esta- 
mos ante 


«q 


dk Capturas en exclusiva del nuevo 
juego Pokémon. 


=> 


DEMASIADO 


TARDE, DONKEY, 


DEMASIADO 
TARDE... 


4 ¡Sopla! ¡Qué contento está Pikachu 
con su trompeta! 


juego Pokémon nuevo, sino 
ante un clásico con revesti- 
miento de monstruo. 


Hey You Pikachu: Segura- 
mente habrás oído hablar de 
él. Se trata de una especie 
de mascota virtual para N64 
con forma de Pikachu a la 
bm. que debes cuidar y 
F mantener mediante 
e ln micro especial 
) —  queseacopla atu 
- mando de control. 
Un encanto que en el 
, E3 pudimos vg/H8p su 
versión inglesa. Espere- 
mos que Nintendo la tra- 
duzca para nosotros. 


KIRBY 64: 

THE CRYSTAL SHARDS 

La bola rosa también tuvo su 
espacio en el stand de Nin- 
tendo y pudimos jugar con 


DEBOBTIVO/ 


je 


DEPORTIVOS 


00 Aa Sí 
ella y su aventura en 2D al 
estilo de Yoshi's Story. Tal y 
como te habíamos adelan- 
tado en nuestras previews. 1o 
mejores la capacidad de 
Kirby para absorber poderes, 
mezclarlos y reutilizarlos, así 
como su potencial para 
transformarse. 


MARIO TENNIS 

Una agradable sorpresa. Nin- 
tendo se ha sacado de la 
manga este divertido juego 
de deportes (especialmente 
en el modo multijugador). 
Unas páginas más adelante 
tienes una preview. 


dnd 


dh Carreras de motos sobre nieve 4 THO vuelve al wrestling con la 

fruto de un cruce entre Wave secuela de su WWF 2000. Esta 

Race y 1080* Snowboarding. actualización amplía la oferta de 
opciones de la anterior entrega. 


¿2 El retorno del (practicamente) 
único beat “em up para nuestra 
consola. Destaca la variedad de 
modos que se han incluido. 


di Capcom prepara una versión dh Gráciles movimientos, aun- 
del Mega Man Legends para Play que gráficos maluchos fueron las 
al que se han incorporado mejo- impresiones que nos causó la 
ras gráficas y en el control. precoz demo del juego. 


4% Se confirma el retorno de 
Bomberman a la diversión clá- 
sica que lo hizo famoso. Una 
grata noticia. 
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CADA VEZ SABEMOS MÁS 


REVEL£ MIOS DETALLES INTIMOS 
DE LAG ¡AVIE BOY ADVANCE 


Una demo ce Yoshi? s Story causa 
furor en la conferencia GBA. 


e traemos noticias fres- El 
Tu" acerca del pro- SIN CUENTOS CHINO/ 
yecto de bolsillo más , 
esperado desde la invención 
del mechero. 

El abril pasado tuvo lugar en 
Seattle (EE. UU.) la “Conferencia 
para desarrolladores de GBA”, 
En ella se confirmó el rumor de 
que los desarrolladores nortea- 
mericanos ya tienen en su poder 
los kits de desarrollo para GBA y 
están trabajando en la creación 
de juegos para la consola de bol- 
sillo de 32 bits. 

Aún mejor, las reacciones de 
los desarrolladores en la confe- 
rencia fueron muy prometedo- 
ras. La GBA será capaz de gene- 
rar gráficos mejores que los de 
SNES y podrá crear imágenes 
en alta velocidad, mayor 
número de sprites y 
entornos similares a 
los de 3D. En la con- 
ferencia también se 
anunció que, aun- 
que la GBA no ten- 
drá opción de 
enlace vía infra- 
rrojos, sí podrá 
soportar un cable 
Link para cuatro 
jugadores similar al 
de la GB actual. Tras ver 
la demo de Yoshi's Story 
en la conferencia, la reac- 
ción unánime fue de asombro, 
lipotimia y amago de infarto. 

¿Cuándo podremos ver esta 
maravilla? Lamentablemente, la 
fecha de lanzamiento de la GBA 
no se producirá, en nuestro país, Además, la GBC está funcio- 
hasta el 2001, debido a la esca- nando muy bien, y eso 
sez de componentes LCD nece- aconseja prudencia a Nin- 2 
sarios para la pantalla de la GBA. — tendo. Be 


CPU: MEMORIA DE 32 BITS RISC DISEÑADA POR ARM 
PANTALLA: CRISTAL LÍQUIDO EN COLOR 

TAMAÑO DE LA PANTALLA: 40,8mm x 61,2mm 

RESOLUCIÓN: 240 x 160 pas 

COLORES REPRODUCIBLES SIMULTÁNEAMENTE: MÁS DE 500 
MEDIDAS: APROXIMADAMENTE, S0mm DE ALTO, 

135mm DE LARGO Y 25mm DE GROSOR 


PESO: APROXIMADAMENTE, 1409 
ALU MEE Lu JN: 2 PILAS ALCALINAS NO TE QUEDES SIN TU MANDO 
15: 20 HORAS DE JUEGO CONTINUO ¿Tienes Donkey Kong 64? ¿Has cambiado tu Expansion Pak de 
> A sobra por un mando de control? Si no es así, apresúrate, porque 
PRECIO / a o a de 20011EN ESPANA la promoción Operación Cambio de Nintendo dejará de estar 
cia vigente el 1 de julio de 2000 
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Pair 


(1) 
LOS QUE E MÁS 
OS GUSTAN! 


NA 


10% POKEMON STADIUM + TRANSFER PAK 
10 INTER. SUPERSTAR SOCCER '98 

807 INTER. SUPERSTAR SOCCER 64 

M0 DONKEY KONG 64 + EXPANSION PAK 
EU RE-VOLT 

807 RIDGERACER 64 

7% ZELDA: OCARINA OF TIME 

BUS JET FORCE GEMINI 

BI SUPER SMASH BROS. 

AD TUROK: RAGE WARS 


BOY 


POKEMON ROJO 

POKEMON AZUL 

WARIOLAND 3 

SUPER MARIO BROS. DELUXE 
TOY. STORY2 

METAL GEAR SOLID 

RAYMAN 

TARZAN 

RUGRATS VIAJEROS DEL TIEMPO 
GAME € WATCH GALLERY-3 


= 
7 
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¿Nosotros curanos 
a tus POKéMON? 


Fuente: Centro Mail 
Tel. 902 171819 


Conecta con la nueva dimensión de MIC Ediciones 


Más de 30 publicaciones especializadas 
totalmente a tu servicio! 


0 


MC Ediciones ; 

Archivo Edición Wer lr Communicator Ayuda 

14 3 A a € Y € 8 
Artenos  Slamente Recargar Inicio Buscar Guía Imprimir Seguridad 3% 


— 


+] (5 Elementos rel 


¿Quiénes Somos? Suscripción on-line Fichas técnicas 


Arte y Diseño Juegos y Jugadores 
Alta Fidelidad Lo mejor 
Batería Total ER Magazine 64 
Byte nr, Metal Hammer 
Boutique del Niño i a Naútica 
Casa Viva A PC Format 
Computer Reseller News a Pesca de Altura 
Datamation PlayStation Magazine 
DC Magazine $) E. PlayStation Max 
El Niño Accidentado 4 A EN PlayStation Power 
El Niño Intoxicado oi his PSM 
Games World E h Rápido y Fácil 
Global Communications = Sólo Pesca 
Guitarra Total Todo Perros 
Heavy Rock Todo Gatos 
Interfilms Yate 


www.mcediciones.es 


TU PORTAL AL FUTURO! 


J 
a aros o 
>H+ =— 

Dinamita la rutina con la revista más cañera 
sobre el mundo de Nintendo 64. Actualidad, 
reportajes, análisis, trucos y guías de los juegos 
para la consola más poderosa del mercado. 


K53 


Es > 
ANALIZAMOS 


* 


¿PODRÁ SUPERAR A GOLDENEYE Y PERFECT DARK? 


protagonis- 
tas se 
enfrentarán 
en su intento 
de salvar a 
Dinosaur, 
aun montón 
de 
monstruos. 


- 
Tal y como puedes ver en estas 


, «]mágenes del nuevo shooter de EA 
2 El Mundo Nunca es Suficiente, Q 


o e Ñ 
A MN NO. no ha ahorrado esfuerzos y ha 
N a — pe » | y. creado un arsenal de primera: 
e) . > ' o. 


MÁS S DETALLES as | A E 4 
Hell NUEVO JUEGO DE. 0 y So a peas 


emos visto el vídeo de pre- ques discretos. Y para saber la hora. 
sentación del nuevo juego Cos Prot gonistas, € 


de Rare! adelantábamos el mes p 
En el E3, que tuvo lugar el mes estarán acompañados d d 

pasado y del cual tienes más deta- pequeños dinosaurios. 
lles en las páginas anteriores, asis-  Kyte), fundamentales 
timos a la proyección del vídeo de en las mistones. El El juego 
presentación de Dinosaur Planet, 
el nuevo juego de Rare. En él con- 
firmamos nuestras sospechas 
sobre los protagonistas, dos héro- ción facial de los person 
es (Sabre y Krystal) que abando- efectos de sonido y diálo! 
nan su tierra natal, el planeta Ani- les. 
mus, para viajar al planeta Dino- Mantente atento a nuestras 
saur. Una amenaza se cierne sobre páginas y pronto tendrás más no! - 
el universo, y los héroes deben cias acerca de este juego del 
explorar, luchar y resolver puzzles tamaño de un dinosauridN 


3 k No es tan sigilosa, pero esta esco- 
¿£ neta logra lo que se propone. 


SÓLO PUEDEN QUEDAR TRES 


PRIMER CAMPEONATO ESPAÑOL DE POKéMON de-—::0] le | id sen 
Tendrá lugar dentro de la exposición Mundo Pokémon 2000, en Madrid. |: 


M: Bond were undor attack 

urante este verano y hasta el 30 de celebración del / Campeonato Español Poke- Pokemon (Mini Copa, Poké Copa y Super Find Sir Robert! 
septiembre permanecerá abierta, enel mon Stadium, que se disputará del 1 al 25 de Copa) y, de cada una, saldrán tres campeones | 
parque de atracciones de Madrid, la junio. En el podrá participar cualquier posee- que se enfrentarán, a principios de septiembre, 

exposición Mundo Pokémon 2000, la cual dor de un cartucho Rojo o 4zulde GB, pues aentrenadores de países como Francia, Ale- 

acogerá, en un espacio de 900 m?, toda una sólo se permitirá competir con Pokemon pro- mania o Inglaterra. Se trata, sin duda, de una ( 

variada oferta de elementos y eventos rela- pios que serán transferidos, mediante el oportunidad única para demostrar hasta dón- , ¿ E 

clonados con Pokémon. Transfer Pak, a la N64. Se establecerán tres de llegan tus conocimientos y tu expe- > a M, al igual que en la peli, te FE 

Uno de los más atractivos consiste en la categorías dependiendo de los niveles de los riencia como entrenador de Pokemon |, ma de tus misiones. 


gr 
EN 


42 El detalle de los casquillos de bala 
“ ¿está muy bien, ¿verdad? 
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EyaR07 AEJES... INTENTANDO DEJEIFRAR El LENEVAJE DE LO DELFIME/ Y LA 
CONELVITÓN A LA EVE HEAO/ LLEGADO EJ QUE... NO JE PARECE EN NADA AL MVE/TAO, 


¡QUÉ GUASÓN! 
YO TAMPOCO 
ENTIENDO A LOS 


¡Juegos en [E Joanna de ar ER 

desarrollo > . E PUE 
para Dolphin! 

pesar de que la consola de I] +) +) y » 


Nintendo no aparecerá 
armadas ¡Así es! Rare está trabajando en la secuela de 
Perfect Dark. ¡Y será nada menos que para Dolphin! 


desarrolladores siguen 
A es pronto para saber qué tratará de un shooter en primera 


consola, mostrando su apoyo 
Para probártelo, te presentamos 
una lista de desarrolladores que ya 
está manos a la obra 
RAREWARE ./] TITUS 
SAFFIRE Y UBI SOFT 


trabajando duro en juegos para 1) 
podemos esperar de la persona futurista repleto de 
secuela de este increíble armas y puzzles. 
juego, pero sí podemos aventurar  Rarees, hoy por hoy y sin 
que será un juego puntero. Se ninguna duda, una de las 


ACCLAIM — ./| LEFT FIELD mejores compañías 
KONAMI y/| NST desarrolladoras del 
EIDOS / | INFOGRAMES —. mundo. Si han creado 
3DO y/| FACTOR 5 juegos increíbles para la 
ELECTRONIC | RETRO N64 (siempre lo hacen) 
ARTO y/| STUDIOSIT Imagínate lo que podrán 


hacer cuando se pongan a 
trabajar con el tremendo 
poder de una consola como 
la Dolphin. Nos entran A 
sudores fríos LL 


Como puedes ver, la mayoría de ellos son 
expertos en el tema de los videojuegos y 
tienen en sus espaldas algunos de los 
títulos más importantes de N64. El 
panorama po podía pintar mejor 


DE LA DOLPHIN INOUIETA A SEGA 


La competencia espera con recelo 


C on el lanzamiento de la N64, preocupa cuántos polígonos pueda 


Nintendo creó un pad con un mover la X-Box -la consola de 
diseño revolucionario que ha próxima generación de Microsoft. 
encandilado a todos sus usuarios. — Se trata de ver quién puede ofrecer 
Según rumores recientes acerca la mejor experiencia en jugabilidad. 
de la Dolphin, Nintendo podría La X-Box o la PlayStation 2 no me 
dar un paso más con su inquietan, porque creo que 
p , pen q porq q 


nuevo pad. a ¡Hey podemos crear 
Greg Thomas, de 4 - e juegos mejores 


DOLPHIN SE 
A LA CARRETERA 


Un juego de coches está en desarrollo 


Sega, difundió ¿Y F 0 Ninguna permitirá 

estos rumores en | partidas en red limax, uno de los desarrolladores 

una entrevista ' 2 excepto la C= ha confirmado su trabajo para Además de 
reciente en la que ' E nuestra. Lo que Dolphin, ha anunciado su primer ¡ incluir una 

dijo: “No me | h/ realmente me título, un juego de carreras llamado IAN > < amplia variedad 


Stunt Driver, de vehículos, 


Wi) tiene preocupado 


son los mandos de la Dolphin (de Stunt Driver te podrás crear 
los cuales se rumorea que permitirá recorrer 7 3 tus propias 
incorporarán micros y conexiones pistas con diseños pistas en el 
para cascos), porque son un alocados que se alzan editor de circuitos. 
indicio de que hay gente que del suelo mediante » Podrás cambiar tramos de los 
piensa en algo diferente.” Si estas vigas. Espera encontrar Mo circuitos y añadirles chicanes, 
declaraciones no provocan en ti el saltos, curvas verticales, looping tirabuzones y looping, 
más mínimo regocijo, nada lo 7 y animaciones de los escenarios, como según te dicte tu 2 
hará. 2 las rampas hidráulicas y puertas oscilantes. aventurero corazón. E) 


= 
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Un > 


| . 
p.), 


¡Mario, qué actorazo! 


m m 
anuncio americano. 
cl 


fontanero aparece e 


na campaña publicitaria de 
U leche que se emite en 

EE.UU. ha seleccionado a 
Mario como el prota de su nuevo 
anuncio. En él se puede ver al 
fontanero saliendo de la pantalla 
yendo en busca de un trago de 
leche mientras los niños que 
juegan están despistados. 

La animación de la estrella de 

Nintendo es de primera y podría 


(DEste par de 
muchachitos 
miran 
atónitos su 
pantalla 
ajenos a 
las 
intenciones 
de Mario. 


CUALQUIER 
DÍA, ME CUELO 
EN VUESTRA 
NEVERA A 
BUSCAR UN POCO, 
DE LECHE 


ser un indicio del aspecto que 
tendrá en la Dolphin 


EN SERIO? 
Bueno, E es una suposición, 
pero este genial anuncio podría 
servir de inspiración a Miyamoto 
a la hora de crear su juego para 
Dolphin. Te mantendremos 
informado. e 


Fr 


(2 Aunque no será 
tan realista, nos 
gustaría que el 
juego para Dolphin 
se pareciese en 
algo. 


> Mario anima 
a la gente a 
tomar leche en 
este anuncio. 


1o7A 


¡Alo POlCIA: 


NINGUNA 
PREGUNTA SIN 
RESPUESTA 


¿INCORPORARÁ ALGUN JUEGO 
PARA DOLPHIN El MAPEADO DE 
CARAS QUE FUE DESCARTADO DE 
PERFECT DARK? 

Adrián Tellero, Bilbao 


HE OÍDO QUE LA DOLPHIN USARÁ 
CD EN VEZ DE CARTUCHO. ¿POR 
QUE? 

Sebastián Puerto, Valencia 


SILA CONSOLA NO ESTÁ 


¡ESERIOENOS! 
Cuéntanos cuál es el juego 
que te gustaría encontrar 
en la Dolphin. Si tienes 
pensado algún proyecto, 
escríbenos y envía tu 
propuesta a: 


Qué me gustaría 
encontrar 
en la Dolphin 
Games World 
Paseo San Gervasio, 
16-20 
08022 Barcelona 
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¡IMÁGENES REBOSANTES DE ACCIÓN! ¡PRIMICIAS EXPLOSIVAS! 


IMPACTO 
INMINENTE 


D>TUROK 3 PÁG. 22. D> BANJO-TOOIE PÁG. 24 
D> RESIDENT EVIL ZERO PÁG. 23 (P> EXCITEBIKE PÁG. 25 


DE: NINTENDO — | PRECIO: NO DISPONIBLE AS 


DISPONIBLE Py SIN DETERMINAR 


Éste es el primer juego de tenis para N64 protagonizado por Mario, 
pero sus responsables (creadores de Mario Golf harán que sea genial. 


9 PUNTO, SET Y PARTIDO 
o. PARA NINTENDO. 


ESA Marlo y Lulgl contra Wario y ario y sus coleguillas no  ponsable del fantástico Mario piensa en Marío Golf sobre una Son ellos, con todo detalle y su 
E Waluigi. ¡Qué emplece la MI tienen límites y última- Golf, lo que significa que este pista de tenis en lugar del green. particular sentido del humor. 
mente se están aficio- Mario Tennis 64 va a ser muy Echa un vistazo a las capturas y 
nando al tenis. Tras estas raque- especial. una gran sonrisa se dibujará en tu BUENA PINTA 
tas está Camelot, el equipo res- Empecemos por los gráficos: cara... ¡Sólo hay que ver a Toad sentado, 
e GOLPES DUROS 


Sube hasta la red y... ¡chúpate esa, feo! 


8) ¡ACCIÓN A TOPE! 


¡Vaya drive tan ajustado a la línea acaba 
de colocar Mario! ¡Qué genialidad! 
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€ ¡LA BOLA ENTRO! 


Sabíamos que Toad tenía que aparecer, 
así que mejor que lo haga como árbitro. 


tan digno él, en la silla del árbitro! 
Aunque los protagonistas resulten 
ser la pandilla de locos más dispa- 
ratada de Nintendo, dicen por ahí 
que el juego es bastante realista, lo 
que nos recuerda a aquel sorpren- 
dente titulo de SNES, Super Tennis. 
Podemos confirmar que el enfoque 
del juego es el mismo que el de 
Mario Golf (¡genia!l), así que, ade- 
más de tenis normal, suponemos 
que se han incluido subjuegos, per- 
sonajes ocultos y reforzadores 
varios. ¡Ah, y muchos diálogos 
ingeniosos! Todo un ace. 


¡WALUIG!, 
COMO NO LE DES 
TE VOY A SOLTAR 

UN RAQUETAZO 
QUE TE VAS A 
ENTERAR! 


¡MÍA; 
MÍA; MÍA! ¡SAL DE 
EN MEDIO, GOR- 
DINFLON! 


A 


ÉEPASAI CA 
5 


El color de la pista te dice sobr: 
qué erficia estás Jugando 


muy importante 


HERMANITO 
PEQUEÑO 

Tenemos una noticia que pondrá 
contentos a los aficionados a la 
portátil: se está trabajando en una 
versión de Mario Tennis para GBC. 
Como ocurrió con Mario Golf, 
podrán transferirse datos mediante 
el Transfer Pak de la N64. ¿Cómo 
se te ha quedado el cuerpo? No 
pierdas detalle de las capturas 
mientras nosotros investiga- 
mos en busca de nueva [A 
información. 


A CUATRO. ¡Imagína- 
telo! Dos contra dos, unos 

con los fontaneros bonacho- 
nes y los otros encarnando a los 
hermanos malandrines. 
EFECTOS ESPECIALES. Cuando 
juegas bien, te recompensan 
con algunos efectos. Por ejem- 
plo, cuando logras un ace. 
PERSONAJES CON CLASE. Los 
más populares personajes de 
Nintendo y... ¡la presentación de 
Waluigi! 


BLE CON LA GBC. Al 
igual que Mario Golf, podrás 
descargar datos a la N64 y es 
posible que también jugadores 
secretos. 


Y EA 


á Los buenos contra los malos. 
Todo un partidazo. 


QUÉ PASA: Por 
primera vez en 
la historia de 
los videojue- 
gos, el hermano 
de Wario, Waluigi, 
hace su primera apa- 
rición en un juego. ¡Sí señor, ha 
nacido un nuevo personaje Nin- 
tendo! ¡Hurra! 
De la misma manera que Wario 
es el lado oscuro de Mario, 
Waluigi es un “Luigi malvado” 
(parece ser que “Wa” es “malo” 
en japonés). Son de la misma 
edad, pero Waluigi está celoso de 
la fama de Luigi y, cómo no, ha 
venido para hacerle la vida impo- 
sible. Así que con Wario y 
Waluigi en el mismo cartucho, a 
los pobres fontaneros les espera 
una buena... ¡Así es mucho 


db ¡Tiembla, flacucho! Sí, sí, tú, el de 
la camiseta verde. 


TENSA ESPERA 


POTENCIAL DE DISFRUTE 
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¡IMÁGENES REBOSANTES DE ACCIÓN! 
¡PRIMICIAS EXPLOSIVAS! 


PEL ARCO HA VUELTO 
Esa flecha clavada en el costado 
no debe hacer, precisamente, 
cosquillitas. 


QUE PASA): 

: An : OESTRECHO 
En RE-0 te verás 
obligado a luchar 
contra zombis en 
sitios muy estrechos. 


RESIDENT 


SAL CORRIENDO AÑORA QUE PUEDES. 


TUROK 3: SHADOW 
OF OBLIVION 


FIRESEED HAN VU 


PARA LLEVARTE AL INFTERNO. 


ué, ya no Dn esperar 

más a que salga el nuevo 

Turok? Te comprendemos 
mejor de lo que crees. Aquí tienes 
la última entrega del festival 
anual de tripas y sangre de los 
Fireseed. Como verás, no se trata 
de un juego para gente impresio- 


O MONSTRUOS INFERNALES 
Los monstruos de Turok 3 son 
muchos y muy variados, pero 

todos del mismo estilo. 
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nable. Ten cuidado, quizá uno de 
esos monstruos asquerosos esté 
detrás de ti... Yo que tú tendría a 
mano ropa interior de repuesto. 
Turok 3 contiene algunos de los 
malos más repugnantes y asquero- 
sos que hayas visto jamás en una 
consola y, si te fijas bien en las 
imágenes, verás que no se trata 
sólo de los jefes. Todos los que 
pululan por el juego parecen 
engendros diabólicos salidos 
directamente de tus peores pesadi- 
llas. Un consejo: mejor no (3 
juegues a oscuras, ¿vale? e 


O ¡Mira qué feo es este tipo! ¿O es 
una tipa? 


(Q El engendro éste tiene demasiadas 
patas. Machácale alguna. 


«> 


Tn 50 


¿ANo, no tenemos ni idea de 
lo que está ocurriendo aquí... 


SE ESPERA 


POTENCIAL DE DISFRUTE 
RETRTIACAN 


La saga empezó su exitosa andadura en la PSX. Ahora, por primera 
vez, los usuarios de la N64 tienen su capítulo exclusivo. 


omo si de un milagro se tra- 

tara, los de Capcom han 

decidido finalmente agra- 
ciar a la N64 con su propio y 
exclusivo capítulo de la saga 
Resident Evil. ¡Aleluya! 

Desde que oímos que volvería- 
mos a deambular por las calles 
machacando zombis, se nos hace 
la boca agua, como a ellos cuando 


Los gráficos son de 
lo mejor que 
hemos visto. Los 
efectos fantasma- 
góricos que propor- 
ciona la luz y la 
atmóstera claustrofóbica 
no tienen comparación... Y el 
argumento pretende ser más 
apasionante que nunca, pues al 
fin descubrirás qué se esconde 
tras la Corporación Umbrella. 


ven humanos frescos. Resident 
Evil Zero está ya casi terminado y, 
por lo que se ve, promete de ver- 
dad. Una vez más la aventura tiene 
lugar en Racoon City, aunque en 
otro tiempo. Concretamente, antes 
de los dos juegos RE. 


Rebecca Chambers, la novatilla 
del original, será tu guía a través de 
este festival de sangre. Tendrás 
que descubrir los secretos e inten- 
ciones de la Corporación Umbrella 
y restablecer la normalidad en la 
ciudad... sin morir en el intento. 

Resident Evil Zero tendrá más 
personajes, será más difícil y con- 
tendrá más puzzles. Su diseña- 
dor, el señor Okamoto, ha 
prometido pulir algunas 
asperezas. O sea, que 
puede ser la mejor 
entrega de la saga. 

Arrodillémonos 
ante el gran 
Capcom... 


ESTOS ZOMBIS 


ESTÁN MÁS HAM- 


BRIENTOS QUE 
NUNCA. LO SÉ 


POR EXPERIENCIA. / 


OESA PUERTA, ESA 


El concursante ha ganado el 
premio “Muerte instantánea a 
manos de un zombi”. 


h 
ESARS. : E 


E 


TENSA ESPERA 


POTENCIAL DE DISFRUTE 


e LA COMIDA DEL PERRO 
Créenos, acabarás tirando todo lo 
que encuentres para detener al 
enemigo. 


ARMY MEN: 
8 AIR COMBAT 


TRAS LOS SOLDADITOS DE PLÁSTICO, 


Í LLEGAN LOS ncLicÓrTenOs DE JNOUETE, 


| pe:3no [PR 


): NO DISPONIBLE 
D> SIN DETERMINAR 


La saga Army Men 'ha invadido todas las'plataformas. En la N64, la pri 
mera aventura fue Sarge's Heroes. 


os de 3DO nos invitan a 
[_ tna el contro! de unos 

helicópteros y cargarnos a 
las tropas enemigas en la 
siguiente entrega de esta fantás- 
tica franquicia de acción. 

Army Men: Air Combat promete 
todas las explosiones de Sarge 's 
Heroes, sólo que esta vez vas a ir 
volando en helicóptero para resol- 
ver 16 misiones de órdago. Hasta 
ahora, Army Men: ACtiene un 
aspecto de lujo. Los de 3DO se han 


3 


mantenido fieles a la jugabilidad 
arcade que ya nos aportó el origi- 
nal. Podrás recorrer zonas tan rea- 
les como la vida misma (el parque, 
la playa...) cargándote al personal 
con toda clase de absurdos pro- 
yectiles que van desde cerezas 
hasta ¿patas de pollo? También 
podrás participar en misiones mul- 
tijugador, permitiéndote desaho- 
garte si es que guardas algún ren- 


cor irracional contra estos ¿2 


soldaditos de plástico. 


= 


wACABA CON TODO 


Tus batallas provocarán grandes 
destrucciones. Aunque, eso sí, 
siempre a pequeña escala. 


O Ary Men: AC presenta un modo 
multijugador. ¡Si parece Mario Party! 


(3 Como era de esperar, tu helicóptero 
tiene un buen arsenal. 


TENSA ESPERA 


POTENCIAL DE DISFRUTE 
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¡IMÁGENES REBOSANTES DE ACCIÓN! 
¡PRIMICIAS EXPLOSIVAS! 


SIN PIEDAD GMUMBO HA VUELTO 
Como en el juego original, Y esta vez su magia es más 
por donde pasa tu jeep ya no poderosa que nunca. 
vuelve a crecer la hierba. » 


IN 
¡QUÉ PASA? Y | 


» El nuevo (y mejorado) motor de grá* | 

»> ficos proporciona una mayor protun- 
didad de campo, lo que se traduce 

y en panorámicas más especta- 


culares y en niveles más 


VUELVE El MINI EJÉRCITO EN BUSCA DE 
ACCIÓN, COMO En LaS VIEJOS MEROS, 


-: CODEMASTERS : NO DISPONIBLE | Jl 


> JuLio 


todavía recordáis con cariño de ametralladora... 
los días del Amiga y el Atari Lo más impresionante de todo es 
(los ordenadores personales de que Sensible Software no sólo ha 


principios de los 80), éste es el conseguido que la pequeña GBC ñ ñ 
tipo de noticia que os alegrará el genere sonido y diálogos digitales, M AS 0) R Pp R 13 N D E AS ] M AG E N ES 
día: ¡Cannon Fodderllega a la sino que también (agárrate fuerte) 
GBC! ¡escenas de vídeo! Sí, sí, has leído DE a GEN La SECUELA. 
Los de Sensible Software están bien, no es un error de imprenta. A 4 - NO DISPONIBLE |JUGADORES:1 | 
poniendo al día el clásico juego de esto hay que sumar los 72 niveles 
16 bits. Todos los ingredientes del del juego original, los jefes, monto- ro SIN DETERMINAR 
original estarán incluidos, además nes de vehículos... ¡La lista es inaca- - 
de algunas novedades increíbles. bable! RIAS ON pS Saris 


Las tropas enemigas disponen A este cartucho lo vamos  ¿Zós 
ahora de lA y su aspecto es nuevo: a vigilar de cerca. 2 


Pu: aquellos de vosotros que francotiradores, morteros, puestos 


ste juego es más sabroso que de Banjo. Parece que los de Rare 
los guisos de tu abuela! Las han empleado todos y cada uno de 
últimas imágenes siguen los mandamientos del libro gordo de 

impresionándonos cada vez más y, los videojuegos para que esto 
si la jugabilidad es tan buena como sea un festival para la vista ÉS 
lo son estas imágenes..., ¡madre 
mía, nos va a dar un síncope! 

¡Por.lo que se ve aquí, los nuevos 
jefes son enormes! Las nuevas imá- 
genes también nos muestran cómo 
están utilizando la luz para conseguir 
un efecto más espectacular. ¿Quie- 
res más? Fíjate en el realismo de la 
textura de la piel del pequeño amigo 


% Tardarás un poquito en 
acostumbrarte a los controles, ya 
que son bastante complicados. 


TENSA ESPERA 


! e POTENCIAL DE DISFRUTE 
POTENCIAL SORIA! : ¡En cada nueva remesa de imáge- .— - e DEAN 


nes los jefes son más grandes! á e. A AA AMA AA A 
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Los pilotos llevan la acción hasta 


Como en la SNES, a Kong le va esto [| e cráter del volcán... y más allá. 


de recoger plátanos. 


O Si se trata de saltar muy alto, 
Diddy es el mono que necesitas. 


IDE: RARE 
E (> JULIO 


os últimos grandes títulos de 
la SNES fueron el trío Donkey 


Kong, obras maestras de 
Rare de las que te hacían caer la 
babita. Suena muy desconcer- 
tante que hayan podido meter el 
Donkey Kong Country original en 
la GBC, pero eso es lo que han 
hecho los cerebritos de Rare. 


DRAGON 


CIO: N/D 


Cada nivel, cada plátano y cada 
secreto han sido incluidos en esta 
versión. Es un enooorme platafor- 
mas para la pequeña pantalla con 
monos que se balancean, plátanos 
por recoger... ¡y todavía hay más! 


Se han añadido nuevos niveles extra 


y áreas secretas ideadas 
especialmente para la GBC. * 3 


pa 1 


PRECIO: | PRECIO: N/D | JUGADORES: 1 


LE (> SIN va 


os juegos Dragon Warriors 
eran una serie de RPG muy 


popular en la NES hace (ES 
ya algunos años. Ahora, — MAI 


las dos primeras entregas YH 
llegan a tu Game Boy en un 
solo cartucho. Prepárate para 
vivir la experiencia RPG en la 
tierra de los dra- 
gones, las mazmo- 
rras, las espadas y 
la magia. 
Ambos juegos 
pueden jugarse y 
guardarse por 
separado, lo que 
significa que pue- 
des ir entrando y 
saliendo de los dis- 
tintos episodios a 
tus anchas, lo cual 
ya es un potente 
factor de adicción 


para cualquier buen fan de los 
RPG que se precie. Los gráficos 
.se han mejorado un poquito 
para la GB e incluso se les han 
YY añadido escenas de vídeo 
que no aparecían en los 


originales! (Eso sí, no 


esperes gran cosa.) 


POTENCIAL DE DISFRUTE 
A ¿ A a 


ACÁRRATE QUE VIENEN 
CURVAS... Y SALTOS 


Y PIRUETAS... 


a falta de cartuchos libres 
en los que grabar sus jue- 


gos, debido a la demanda 


tan fuerte de Pokémon Stadium, 


ha provocado que Nintendo 
tenga que parar algunos de sus 
fanzamientos. Entre ellos, éste. 
La nueva entrega del clásico 
juego NES es una pasada. Los 


Mantenerse de una sola pieza 
durante las carreras es toda una 


JUGADORES: 1-4 


diseños de los circuitos Son Muy 
variados, los decorados te dejarán 
con la boca abierta y las motos y 
los pilotos fienen una pinta Impo- 
nente. Añadámosle un editor de 
circuitos, compatibilidad con el 
Expansion Pak, acción a ritmo tre- 
mético y piruetas de to más teme- 
rario y tenemos un campeón. 


«Y Conecta el Expansion Pak y los 
impresionantes gráficos harán que se 
te caiga la baba. 


TENSA ESPERA 


POTENCIAL DE! DISFRUTE 
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INFORME SECRETO ' 


EL JUEGO QUE MÁS EXPECTACIÓN HA CAUSADO EN ESTOS 


” 


ÚLTIMOS MESES ESTÁ A LA VUELTA DE LA ESQUINA. 
PREPARATE PARA LA CUENTA ATRÁS... 


omo si de la cola de impacto 
C más potente se tratase, 

hemos permanecido engan- 
chados días y días (y lo que nos 
queda) a este maravilloso cartu- 
cho. Te contamos la experiencia. 

Ya tenemos la versión final de 

Perfect Darky hemos de decirte 


que supera todas las expectativas 
puestas en él. Y, también hemos de 
decirlo, es mejor que GoldenEye. 
De todas formas, aún no lo hemos 
exprimido a fondo, así que tendrás 
que esperar hasta el próximo 
número para conocer nuestro vere- 
dicto acerca de la aventura de 
Joanna Dark. Estamos seguros de 
que estás ansioso por poner tus 
manos sobre el juego pero, mien- 
tras llega ese momento, relájate y 
disfruta de estas capturas y 


momentos que pronto serán 
tuyos... 


Sangre a borbotones, heridas leves... Todo depende del arma que 
Y uses para acabar con tu enemigo. Si disparas a alguien desde cerca, 
no tendrás que llamar al pintor para darle un tono rojo a las paredes. 


Z > e e 
A La pistola automática impregna la 
sala de rojo pasión. 


di Las armas de precisión no son tan 
espectaculares. 


di Un arma grande, en cambio, sólo 
provoca un charco de sangre. 
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be 


] OPPENICAA ' ; : o 7 
| : ; EFIMIENDO O Cada arma tiene una animación de recarga diferente, por 
L rifle tr dor se MULCUILINU . diter 
LEC ; : lo que cada vez que te quedes sin balas, asistirás a una 


R FLE FRANCOTI RADOR e ii 10 RECARGA “animación distinta, a cuál mejor. Lo que hace que el juego 

que les gusta tomarse su tiempo y saborear el momento. Su increíble BUEDEE Eshecial DE pS que estos chicos han prestado 

zoom te permite acabar con alguien que está a kilómetros de distancia por los detalles. Cartuchos para las armas automáticas, balas individuales para la escopeta... Estas 
- animaciones son las mejores que hemos visto en un shooter hasta el momento. 


Q a) úl j 0 ! Ñ | o ) 
da Mantén pulsado R para rl DIEN ás Vuelve la fiebre del modo multijugador. Con más opciones que 
aj UNO CONTRA OTRO = nunca y jugadores de la CPU que cubrirán a la perfección la 


ajustar la mira y, : 
después, pulsa C-arriba ausencia de tus amigos. No olvides llevar tu arma... 


para acercar la visión. 


(> Sé honesto y reconoce 
que no puedes evitar 
soltar una sonrisita cada 
vez que haces esto. 


«Y Cuando te 
acostumbres a 
la experiencia 
del rifle 
francotirador, 
recurrirás una 
y otra veza él, 
aunque al 
enemigo no le 
haga nada de 
gracia. 


A j Con tantas y tan impresionantes armas entre las que escoger, te será difícil decidir cuál esla 7 « LA VE RS | 0 N 
1 más adecuada para cada ocasión. Debes tener en cuenta la potencia del arma, pero también 
Í LA MAS ADECUADA 7 otras cosas. Por ejemplo, el lanzagranadas hace tanto daño como en otros shooter, pero aquí es F | NAL D E 


mejor. Y recuerda SIEMPRE estar a una distancia prudencial del enemigo cuando lo dispares. PERFECT DA RK 
SUPERA TODAS 
LAS EXPECTATI- 
VAS PUESTAS 
EN El» 


We Ahílo tienes. Es fácil, más con ese pedazo 


a W | O TENSAESPERA 


AUNQUE COMPARTEN 
ELEMENTOS, PERFECT DARK NO 
ES UNA VUELTA DE TUERCA 
MÁS A GOLDENEYE. RARE 
PARECE HABER METIDO EN El 
CARTUCHO TODO Y MÁS DE LO 
QUE PODÍA CABER. 


POTENCIAL DE DISFRUTE 
di ¿Te suena eso de volar en pedacitos? Aquí tienes un ejemplo. YN YN 4h YN A 
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: 4 l ES ) É 
A E , : . y O. Ar 


¡MES A AL/ TE AANTENBREMO/ INFORMADO /OORE LO/ PROEBL/0/ DE UNO DE LOS 
' JUECO/ DOMEMON MÁS FANTÁSTICOS EONELDIDLES/ POR LA IMAEINACIÓN HVAANA! 


ale, está en japonés y, ciertamente, no tene- He aquí las presas que, con la ayuda de un diccio- 
mos ni la más remota idea de lo que pone en nario de bolsillo, se ha cobrado nuestro Pokécazador 
las pantallas, pero ¡nos importa un pepino! este mes... 

Lo queremos todo sobre este juego! 


¡Mira lo que trae la cigiieña! 


Al principio del juego (tan pronto obtengas tu medalla del viento de 
Hayoto), recibirás el primero de una larga serie de huevos. 
El misterioso no. 201 y su extraño comportamiento 
Cuanto más jugamos a este juego, más raro se vuelve. Oro y Plata son mucho más enrevesados y tienen más 
sorpresas que nunca. Mientras deambulábamos por el nuevo palsaje de Oro y Plata, topamos con una pequeña 
FJ cueva con este puzzle en su interior. Si lo resuelves, accedes a un templo donde se desencadenan los perturba- 
Y dores acontecimientos que relatamos a continuación. 


E SILA=<A BueLGUTa 
5% BED ZÉN PUI-08 z 
PIU ELIAS DESDE D> E? Sutil ENÁRT 


(Dentro te encuentras el Pokémon +201, un estrafalario /ASu nombre es Annon, un Pokémon fantasma con algu- Eh bo serás poe . > es : amen in a 
jeroglífico viviente que al principo no suelta prenda. nos ataques letales muy novedosos. ¡Cuidado! P coup que y y y - 


X) Ve atu 
DE AIF LIO DA== | pantalla de 
hd 25/ 36 | Pokéstado 

> A A: AS TO 


contemplar 


> Os7i ha pequeño 
43 


PJ JS 


SS) 


TO DEJE ASAT <ÉEnN 


5% PELO 
Il 


“Como puedes ver, adopta muchas > Ash se prepara para la P 

formas, aunque se trate siempre captura del siglo, pero LS >7777P%8 114 
del mismo Pokémon. Cambia de Annon no va a rendirse así 

look igual que Madonna. como así. 32/ 43 


(O Parece un abrelatas marciano, pero constituye un excelente trofeoen [_ 
nuestra efervescente colección de rarezas Pokémon. ¡Ya es nuestro! DIL—18 (O Prosigue tu aventura y al cabo de  y¡Mira, es Togepi! Ya nada volverá 


EJAO-A-1É DE? un rato el huevo eclosionará. a serigual 


E MX 7 a "NNNOS) 
0 rial ; 6 pel: 
| Ugo y 


E 


¿ENTES 
18 
¿ 


Nuestro Pokémon favorito del principio de Oro y Plata, Hinorashy, ha empezado a evolucionar a una poderosa 
bestia ardiente. ¡Qué transformación más escalofriante! 


per? pra mm e 
SIUIRPN 43 SIIZPO +33? 2733270 33H 


¿Hinorashi es sín duda el mejor de los Pokémon iniciales. A Para varlar, entrénalo y empezará a crecer. 


E * —_) LS /MEsta fase, llena de sugerentes 


CRA burbujas, es un síntoma fugaz pero 
1 inquietante de su estado de transición. 
En breves Instantes habrá acabado de 


pl 
% » formarse en su cabeza un equipo 
q 


láser/lanzallamas. 


7 y Helo aquí en toda su gloria, luciendo 
su tupé encendido en llamas. ¿No te 
fascina? Aún no hemos tenido ocasión de 
usar su láser en muchas batallas, pero 
convendrás con nosotros en que el tipo 
tiene gancho. 


Cuando ha 
evolucionado del todo, se transforma en 


FAY ZTZFPÓO e ALL Ht H y Magumarushi. Pronto se convertirá en 


uno de tus más poderosos aliados, 


[PELA == A rr E, E 


dos PRIMEROS FOTOGRAMAS! 


usto en el momento de parte, Ash sobrevive a un naufra- Pokémon favoritos, así como 
J cerrar este número, nuestros gio yllega nadando a la Isla. Allí montones de caras nuevas prove- 

espías internacionales con- conoce a la bella Flura y juntos nientes de Oro y Plata. Lugia, 
siguieron estos fotogramas de la intentan combatir a los furiosos cómo no, tiene un papel protago- 
nueva película Pokémon: Reve/a- Pokémon, que parecen invenci- nista, pero no te pierdas los nue- 
tion Lugia! bles... hasta que aparece el mítico vos fichajes de la Poképandilla, 

Lugia gira en torno a Guilalu- Lugia. Elekid y Yadoking. Es probable 

dan, un misterioso entrenador que que la película se 
captura y adiestra una raza espe- ¡CARAS estrene en 
cial de Moltres. Cuando los reúne NUEVAS! Navidad. 


2 Aquí tienes el póster japonés. De con Zapdos y Articuno, se desen- Revelation Lugía 
momento no tiene mucho sentido, 


DES cadena una batalla titánica que incluirá una nutrida 4 
: siembra el caos en la Isla. Por su representación de tus AÑ INE És q 


AMI 


DÓNDE ESTOY: 


Éste es el Club del Césped, donde 


I Al HITCH. MASTER 0F THE 


juegan a cartas y plantan flores 


todo el día. Te aconsejamos que 


FIGHTING CLUB! 


A 


Ml iino-niino-niino! ¡Abran paso 
Uf al juego de cartas más diver- 


Ls 


tido de la historia! Resulta 


que es digital... ¡y más grande que 
las enaguas de una cantante de 
ópera! 


Nintendo se ha propuesto que 
subamos al altillo la baraja española 
y nos entreguemos en cuerpo y 
alma a este escalofriantemente adic- 
tivo festival de coleccionismo de 
cartas. Si crees que ya has emple- 


CHARMANDER LU1O 
CHARNELEON LU3e 
CHARIZARD LUTb 
GROWLITHE LU1B 
ARCAMIKE LUYS 
PORTA LU1O 
MAGNA LU2Y 


O ¡REFRESCANTE! 


PluUePNRPN 


DADA | 


¿Te apetece un remojón y un buen bronceado? Y 


reserves tus fuerzas desde 


ahora. 


PP DR 24 UN TRE 
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ESTE SILE, ESTE NOLE... e FALTI... 
terco | e sonroa uos +4 


E SN 
y RN AA 
Ñ , E HISTORIA > Un nuevo juego del fenómeno mundial conocido como Pokémon 


ado demasiado tiempo jugando a 
Rojo y Azul, espera a tener en tus 
manos esta maravilla. ¡Tu cama se 
quedará sin deshacer por siempre 
Jamás! 

TEJEMANEJES 
Todas tus cartas y Pokémon favori- 
tos están presentes en esta nueva 
entrega. Además, hay un autentico 
derroche de opciones exclusivas 
para Game Boy. Mediante infrarro- 


| D 
GAM : 


jos, podrás Intercambiar las cartas 
con amigos que también tengan el 
juego. Sólo puedes hacerlo una vez 
con cada persona, así que tendrás 
que recorrer mucho mundo para 
encontrar nuevos Pokéfans con los 
cuales negociar intercambios 


de $ ON AL IZADA 

PUTOS puedes incluso perso- 
nalizartus barajas en función de tu 
rival. En esta insólita aventura, tu 
misión consiste en encontrar las 
legendarias Cartas Pokérnon. Para 
ello debes derrotar a los maestros 
de los clubes y, como colofón, opo- 
ner tus mejores barajas a los Súper 
Maestros en la emocionante con- 
frontación del Poké-Domo. Si a esto 
le sumas unos oloriosos gráficos en 
technicolor, está claro que Pokémon 
Trading Cards Game es un cartucho 
absolutamente imprescindible para 
las próximas navidades. Hasta 
entonces, goza con estas imágenes 


LO AT 20 
PLATE 0F LEGENDS 
DEFEAT THE MASTERS 0F 
AND _ATTAIA_ THE B MEDALS. 


aquí no hay tanta gente como en Benidorm... 


>» RENA O 
No NAT IIA 
a Mi HO PA mE 


—ARHANDER £ FRIENDS DECK | 
MONTONES 


UTRTLE € FRIENDS DECH etets/” ADE, ON DÍA; EN AS e año aEnisiaoa 
LEASALR € FRIENDS DECK : 


VEZ DE SALIR Y derrotar. 


HA A EL SOL, SALGO -MÁS CARTAS 
a Ms Bis Bos an Pan Jos | Es Ha AAA Y vo? | a cd buzón de | 
E A A A A c2a0d Jail] [ias sad li E os Reyes Magos. 

Ma Mi Bos Pl Blc Bs Bos ls as Pas $ hmm im [ral hm mm h l j -ENORME POTENCIAL MULTIJUGA- 


A DOR mediante cable de enlace e 
O¡VANOS A LA DISCO! e infrarrojos. 
Haz una pausa para impresionar a las chicas <Q ad -RIVALES DUROS en batallas apa- 
con tu habilidad con la baraja. =15 sionantes. , 
ó - BARAJAS PERSONALIZABLES con 
miles de configuraciones posibles. 


T THE DECK YOU HANT. 


Pa 5 
" 
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Ml: 
TOTALLY CUTE? 
A BERT UHEHEVER 


Gaara rara raa 


DRAM 7 CARDS) FRON THE DECh. 
O ¡El PLENA BATALLA 


Sí, Aarón parece un poco memo, pero si te 
descuidas, te birlará tu Pikachu. 


1 A A A E E 


DA. MASON 
fine vmmeo | MANT TO LEARN HOM TO PLAY 
fine vmmeo | POKEMON TRADING CARD GAME? 


ELLE 


aquí puedes emprender el camino 
ZN hacia cualquier club, para per- 
y feccionar tu baraja y estilo £, Mo a 
de juego. ct 


n= DONE 


QUE SOY = Á : a So FEEEFEl 
ARBITRO De Y A E 
: FOTBOL NO 
! GANO PARA GE 
CORAZAS... a > MIA O 


LOS JUEGOS POKéMON NOS 
PARECEN CADA VEZ MÁS 
PROMETEDORES. ¡OJALÁ 
MAÑANA MISMO FUERA 

NAVIDAD! 


a e ile 
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“¡Vaya chicos, en qué entuerto me he metido! Aceptad este consejo de una aventurera 
que ha sobrevivido a toda clase de peligros: nunca pidáis fuego a una pandilla de 
tiparracos armados con metralletas, pistolas y escopetas...” 


«''"OdI] 9159 9p SE]S31J SOLWEZIUEBIO OPueno Oy 
-0A8J ¡a a1dulas ÁoS 068 104 *OÁ 0109 Opide UE] SOPEp SO] Jezue] ap zedeo sa 
Á9qu0g e.131mbis 1N *0.19/q8] 3159 ap opides sew 0.1310]sid ¡a Áos ¡osanben “A3],, 


A A A o 


€ 


ALHVd OJYVIN 


at. 


“PERFECT 


JOANNA DARK | 


DARK" 


“Muchas cosas complican la vida de una heroína videojueguil: ser la sustituta del Agente Bond, luchar contra tipejos inco- 
rregibles armados hasta los dientes, buscar llaves y códigos secretos... Sin embargo, lo que de verdad me saca 

de mis casillas es que me confundan continuamente con Lara Croft. ¡Qué chica más ordinaria! Te lo digo yo: esa 

chica no se cambia la ropa interior en semanas... -¡Por eso atrae a las bestias salvajes! 


: DARA 
( arTie 


y 


O 
O $ a A A 
O > e pu pr EAT A 
ie e A PA Pd”. 


“Hola, aficionadoz a laz motoz. Zoy Jeremy McGrath. Zeguramente muchoz de vozotroz no habréiz 
oído hablar de mí, pero zoy todo un campeón sobre laz doz ruedaz. Zin ir máz lejoz, el otro día 
zalté trez barraz a 9 metroz del zuelo. Láztima que una me zaltara a mí en loz dientez...” 


PENCUIA 


QUISIERA DAR 
LAS GRACIAS A 
ASH, AL PROFESOR 
OAKS, A M MADRE, 
A Mi AGENTE... 


¡EN Un vario 2000140 y425Ól9 puedas Menor 90 minutos de diversión ¿L01) combatir 35ta 
altra ua e sum? GRONBM10 LA PELÍCULA, ares mi tabla le salvación! 


an prohibido las 


IPROBLEAAM/ T IDENTIDAD 


$ Sabías que, si III 
y España, los person 


qué personajes corresponden estos Nombres OO 


LOS BUENOS TEAM ROCKET 
| GIOVANI, JESSE, JAMES 


SATOSHI, TAKESHI; SAKAKI, MUSASH!I, 
| M1 KASUMI KOJIRO 


38) andadas 


Al Tí ACI ÓN ¿Cuál es nuestro veredicto? Pues que esta primera pelí- 
cula es genial. Queremos tres secuelas más, ¿entendido? 


MIRAD, 
PISCACHO YA ESTÁ 
CHUPANDO CÁMARA 
OTRA VEZ... ¡QUÉ 
MORRO! 


PARTE FAVORITA: 

Es cuando Mew y 

Mewtwo están luchando; 

hay un rayo y aparece Pika- ¿3 
chu. Entonces, Ash corre / 
para salvar a Pikachu y, ( 
como se mete en medio ID 
de los rayos, se con- ES 
vierte en piedra. 2 


¿MEJOR QUE EN LA TELE? 

Es mucho mejor que los dibujos 
de la tele. Más emocionante y ves 
atodos los Pokémon de golpe. 


¿UN TROZO ABURRIDO? 
No me aburrí ni un segundo. 


PERSONAJE FAVORITO: 


TOGEPI Y MEW 


PARTE FAVORITA: 

Cuando Ash muere y todos los 
Pokémon juntan sus lágrimas y 
hacen que Ash resucite, 


¿MEJOR QUE EN LA TELE? 

La peli me gusta más que la serie | 
de dibujos, porque es más bonita || 
y los Pokémon se ven mucho 
más grandes. 


¿UN TROZO ABURRIDO? 
Sólo me aburrí cuando pasaron 
Las vacaciones de Pikachu. 


¿2 QUÉ estais ESDE 


DUTOS e 


EE / 
¡CONFÍA EN NOSOTROS! 


Nuestras reviews te ayudarán a » 
; decidir por qué juegos vale 
h N y la pena que empeñes la 
pierna protésica de tu 
hermanita. 


Y 
Pz 


Esta marca 
sobre púr- 
pura. 
irve 
para seña- 
lar un aspecto 
negativo del 
juego. 


AlENEIOnEn) - 
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¡YA NO 
HACE FALTA QUE 
ME CAPTORES! 
AHORA ESTARÉ 
SIEMPRE A 

Tu LADO. 


EN CUANTO 
SE DESPISTE, 


Lae la pokófiebre tiene forma de NG4, Nintendo 
po 


f | 


ha de nuevo a convertienos en expertos cazadores. 


LE Do 
ESQUINAZO... NIDOKENO o nuestro no tiene solución. DE QUÉ VA? 
poo [ries no se contenta con ¿ 
tenernos horas y horas Supongamos por un momento que 

encantados jugando con Pokémon — todavia hay gente en este planeta 
Stadium, sino que ahora lanza un  quenose haya enterado aún de 
nuevo cartucho para Game Boy qué va Pokémon (quizá alguien que 
protagonizado por nuestro Poké- viva aislado en una cueva). Si para 

' mon favorito. Y yo me pregunto... ti Rojoy Azulno significan nada, 

l ¿quién va a trabajar cuando hay aquí tienes una versión compacta 
tanta diversión de por medio? del mundo Pokemon 


d Ash, un entrenador de Poké- 
3/ £ E li y Le ANIMO e mon, parte de viaje con la intención 
h ) j n Pokémc on Amarillo Préstale mucha 1 atención 1 porque e si 0 lo haces, no podrás captura ara determinados Po Poké- de capturar monstruos para entre- 
ánimo colocándote frentea él y | pulsando A. ¿Cómo estás hoy? narlos e intercambiarlos con otros 
E eS - - A A] = ll entrenadores. Bueno, ahora ya 

ñn | ¡ estáistodos al día (aunque es posi- 
Ñ 
| 
l 
Ñ 


ble que el hombre de las cavernas 
siga tan perdido como antes) 


¿EN QUÉ SE DIFERENCIA? 


| Si has leído las previews que 

Í hemos ido publicando, sabrás ya 

; NR que Pokémon Amarillo es, esen- 
cialmente, lo mismo que Poké- E 


¡AÑ [ Ñ | h () Ñ | S El ) Nunca abandones un combate. Necesitas que tus REA se hagan fuertes si G AMES WORLD E] ” ' 


quieres convertirlos en los mejores. 


jo mosqueo ha pillado. 


émor 
Pikachu? 


Te permite entablar conver- 
saciones con la gente de la 
islayy confirmar tus selec= 
ciones en los menús. 


CHO? ¿POR QUÉ OS 
CREÉIS QUE LA ANTE- 
RIOR EDICIÓN SE LLA- 
MABA AZUL? POR MÍ, 

INDUDABLEMENTE. 


7 mon Rojo y Azul, sólo que con 
'* algunas diferencias. Aunque en 
EE.UU. se le conoce como Edición 
Pikachu, los escenarios y el argu- 
mento son iguales que en las 
otras versiones. Además, no se 
incluyen nuevos Pokémon que 
capturar. 


¿ENTONCES? 


¿Qué tiene de especial esta nueva 
entrega de Pokémon?, te estarás 
preguntando. Bien, la paleta de 
colores ha sido ampliada, el 
sonido es mejor y se incluyen 
nuevas imágenes de 
los Pokémon 
Por ejemplo, el 
igglypuff de Ciu- 
dad Plateada 


Y 


tiene pinta de Jigglyputt;y.no de 
patata, como antes. De hecho; la 
mayoría de los Pokémon del juego 
han sido retocados para que su 
aspecto sea más similar al de los 
dibujos. Ésa es la intención de Nin- 
tendo. Brock y Misty han cambiado 
también y ahora llevan las ropas de 
la serie de televisión. También te 
encontrarás con Jesse y James, 
miembros del Team Rocket y; por 
supuesto, con Pikachu, el Poké- 
mon más querido, que te acompa- 
fará en tu camino por pokélan- 
día... Todo como en la serie 


¿ALGO MÁS? 


El primer Pokémon de Gary al 
empezar el juego también es dife- 
rente. Ahora empieza con Éevee 
Dependiendo de si vences o no en 
tu primer combate contra él, su 
Pokémon pasará a ser un Vaporeon 
(si pierde) o un Jolteon (si gana). 


¿MERECE LA PENA? 


La gran pregunta es si merece la 
pena comprárselo. Como juego, 


SISTEMA 


«BC 


DE NINTENDO PRECIO 5.995 
DISPONIBLE 16.DE JUNIO JUGADORES 1-2 


ES 
g 


Pokémon Amarillo es mejor que 
Rojo o Azul (la opción de poder 
imprimir imágenes es genial). Es, 
básicamente, el mismo juego, pero 
más pulido 

Por otro lado, si lo que buscas 
es un juego totalmente nuevo 
sobre Pokémon, éste quizá no sea 
el más indicado para ti. Sin 
embargo, si formas parte del grupo 
de desafortunados que se quedó 
sin su versión de Rojo y Azul, ya va 
siendo hora de que corras a d 
latienda a buscarlo. E 


PIKACHV Y NADA AÁS QUE PINACHV 


Todos los fans de Pikachu que corren por este mundo estarán encantados de saber que el ratón eléctrico más mono de todos será tu/primer Pokémon 


en la versión Amarilla. Cuando intentes partir de Pueblo Paleta, el profesor Oak vendrá a buscarte (como en las otras versiones) pero, esta vez, antes de lle- 
gar a su laboratorio, capturará un Pikachu salvaje para'ti. (No te preocupes por Charmander, Squirtle y Bulbasaur, pues los podrás capturar después.) 


A Echa un vistazo a tu futuro compañero. A Enesta ocasión no lucharás contra él. 


A Ya lo tienes. Un Pikachu para ti solito. 


A4Ahora, cuídalo bien. 


Presta atención al estado de ánimo de Pikachu, porque si lo 
mantienes contento te ayudará a encontrar objetos. 


b. 


¡TODOS A PRACTICAR JUBF! 


SAL DE 
AHÍ, MMNINO. ¿NO 
TE DAS CUENTA DE 

QUE YO SOY LA 
ESTRELLA DE ESTE 
JUEGO? 


E 
ENCONTRARAS 
CON JESSEN 
JAMES; 
MIEMBROS E 
TEANROCKET, Y; 
PORSUPUESTO; 
JON PIRACHU > 


L 
+ 


ira 


Y JAMES TE CAPTU- 
REN DE UNA 
vEz! 


A O 
S ¡EL CO 


+ 
GRAFI Aparte de los colores que se han incluido, no JUGABILIDA Muy adictivo. Como el resto de juegos PJ NTUACIÓN pon 
' hay nada nuevo Pokémon. Te enganchará enseguida Ñ FAS) MN / 
Y 


SONIDO Nada nuevo. Pikachu hace más ruidos. Por lo demás, DIFICGULTA Al principio es fácil, pero tendrás que | 

todo sigue ¡igual usar. el coco para llegar a ser. el mejor, 

A E E E EN 

RENDIM | ENTO ¡Fantástico! Un mundo inmenso y DURABILIDA Muchísima. Más aún al ser A i Ñ 
montones de monstruos. compatible con Stadium. 0) 


(D) UN CONSEJ l) Asegúrate de que llevas pilas nuevas en el bolsillo. Las horas Julio 2000 GAMES WORLD 41 


pasarán volando cuando juegues con Amarillo. 


REVIEWS 


ANALIZAMOS LOS ÚLTIMOS LANZAMIENTOS PARA N64 Y GAME BOY 
A LA OU/QUEDA DEL DINERO 


Para avanzar, necesitas encontrar los tesoros. Pero antes necesitas encontrar la llave del color adecuado para abrir los cofres. 


JAR 


Wario y su pícara sonrisa 
vuelven a la aventura. 


ada vez que un nuevo juego 
de la saga de Wario apa- 
rece, la diversión está ase- 


gurada. Ésta no es ninguna excep- 
ción. 


¿QUÉ PODEMOS 
ESPERAR? 
Más de 24 niveles en los que des- 
cubrir 100 tesoros, 


, 


ESTA NUEVA ENTREGA 
DE WARIO REINVENTA 
WARIO LAND 2. El 
CARTUCHO ESTÁ 
REPLETO CON LA 
MAGIA MÁS PURA DE 
NINTENDO. 


(42) Julio 2000 GAMES WORLD 


GRÁFICOS 


puzzles, enemigos, transformacio- 
nes de Wario, montones de movi- 
mientos especiales, un modo con- 
trarreloj y un minijuego de golf. ¡Te 
va a faltar tiempo para jugar con 
todo! 

Por cada tesoro que recoges se te 
entrega una pieza y, como buen 
avaricioso que eres, no puedes 
negarte a aceptarla. Añádele a todo 
esto un personaje al cual controlar 
a las mil maravillas y estarás ante 
un juego que sienta unas nuevas 
bases para los plataformas de GB. 


¿TAN BUENO ES? 
¡Y tanto que es tan 
bueno! No lo dudes, 
ésta es la mejor 
entrega de las aventu- 
7 ras de Wario. No la 
dejes pasar. 


MO! 
Ñ 


El 


<) Los gráficos de Wario Land 3 
suponen una mejora con respecto a 
los anteriores. Buen trabajo. 


Las transformaciones de Wario son geniales 
y el resto de personajes también. 


SONID 


RENDIMIENT 


Nada excesivamente excitante, pero no es peor que el 
del resto de cartuchos de GB. 


Es difícil pensar en un plataformas 
que saque más rendimiento a tu GB. 


SISTEMA 


DE NINTENDO 
DISPONIBLE SÍ 


PRECIO N/D 
JUGADORES 1 


Ye eWABIO 


El cartucho incluye un divertido y 
necesario minijuego de golf. La 
selección de la pista es al azar y, 


ll 
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“Tal y como pasa con los lorneos 


¡Lo has vuelto a conseguir! Wario 
demuestra ser un todo-terreno. 


9 Algún día, Wario encontrará a 
alguien que le borre esa sonrisa de la 
cara. Éste, al menos, lo intenta. 


€ ¿No sabes qué hacer? Pregunta en 
el Templo de la sabiduría pulsando 
Arriba en el pad. Ahora está más 
claro. 


A EA En algunas 
ocasiones, esas transformaciones te permitirán resolver ciertos 


puzzles del nivel. Aprovéchalas. 


Mii A: Wario se 
vuelve gordo y todo el suelo retumba. por las plataformas estrechas. 


“Warlo-zombi puede dejarse caer 


Suave y con un sistema de control 


JUGABILIDAD ;.::: 


UA UE AA SUI A] AN A E E A 
Hay tramos complicados pero, en general, 


1) | F ¡ CULTA no te llevará mucho resolver los puzzles. 


OS 15% O A E A 
Hay muchas cosas que hacer y que 


DURABILIDA querrás repetir una y otra vez. 


PUNTUACIÓN 2 
y 
Ye 


Para cambiar entre el día y la noche (o viceversa), sal del 
nivel a través del menú o abre un cofre. 


REVIEWS 
ANALIZAMOS LOS ÚLTIM o LANZAMIENTOS PARA N64 Y GAME BOY ML EL Y at) 
GAME BOYCOLOR 


A) 4 ti 0): ¡LD TR PH V 7 con ( a TROPHY 


Al final de cada carrera, según tu posición, recibes una suma 


Ocho todoterrenos;y/un solo terreno. de dinero que te permitá cambiar de coche. Procura no comprar uno 


que no hayas conducido bastante. 


(/ ADONDE AE AENTO? 


En 4x4 WT es importante escoger bien el vehículo, puesto que 
las diferencias se notan. ¿Quieres un aparato fácil de controlar, aunque 
sea un poco pesado? Elige la Ford F150. En cambio, si eres bueno con 
el volante, lo meIonE: es el Jeep Wisanolel: 


POWER-UPS 


Da POUER UPS =]TIME DO: 25:04 
OCCELERATE e IBESTO : 00 


GÉRRTAE : A Los coches no tienen marcha atrás, así que no seas muy aventurado 
GPS LEV 1 1 buscando atajos o podrías acabar en un callejón sín salida. 


se FS > 
e ÍA > Ñ JR 4 ' 
PRZI pe E RA OO pi GRAFICOS Cumplen su función, 
TIME Al A. pero no cautivan. 
xo BEST 


O AILAPS =14 DOME ES 
L INCHES —[ ( ) % 
JUGABILIDA Ofrece un montón 
4% No te caigas al agua, pues el A%; Intenta desde el principio encontrar de opciones. 


coche se hunde y pierdes unos el vehículo que te dé resultados y no o E A A E A 
segundos vitales. te preocupes por los defectos: al final y - 
de cada carrera lo puedes mejorar ; DURABILIDAD a 
muchos campeonatos 


Y Los cambios climáticos te pueden dejar a oscuras en cuestión de 
segundos, así que prepara las pupilas y no choques nunca con los demás 
coches. 


Y A 
neumáticos y combustible de tu coche. 


Y Toba 1 de los atractivos 


del juego es la increíble 
carrera de 100 vueltas. 
Parece de nunca acabar, pero s 
es casi la única oportunidad a 7 p : EE 
de ganar posiciones. Cuando ph , : - a aia a HÁN 

€ . itos y fol -— 9 1 
obtengas el primer lugar pue- ; GRAFICOS mas impresionantes PUN TUAGION ) 
des darte por satisfecho. e E A IS Dl 

» 3 , > A 
E y Exige mucha precisión, _ y 

(p Las carreteras están llenas de 7 JUGABILIDA Erociaa E y o 


detalles y relieves, pero lo mejor pa oe E 
son los fondos, los mejores en 


Game Boy probablemente. zz DURABILIDAD Si quieres pasártelo todo. 
olvídate del verano. 
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AINIJVECO! 
DE COEHES 
El cartucho incluye cuatro modos 
extra a los que puedes acceder: 


CHECRDOINT 


Corre por toda la ciudad inten- 
tando hacerte con todas las ban- 


Dí MAGE 00:08:28 
A»Hazte con las seis banderas. 


Rápido. 


CETAWAY 


Has de demostrar que puedes 
dejar atrás a un coche de policía 
lo más rápido posible. 


FELOHY 


00:08 73 


hb Consulta el mapa para escoger la 
mejor ruta. 


JUBVIVAL 


Aun lado tú y, al otro, todo el 


DAMAGE FELOMY 


departamento de policía. 


Es difícil aguantar hasta el final en 
CSGIEA 


PUBIVIT 


En este caso, tú eres el persegui- 


“DU WRECHED. 


“> Chocar contra un poste de la luz puede ser fatal. 


“DU 7 


Dr GE 


La 


— 4 
00:24:99 
(> ¡Buen movimiento! Has conseguido esquivar a la policía. 


SISTEMA 


DE GT/INFOGRAMES — PRECIO N/D 


2 G E C DISPONIBLE JULIO. —— JUGADORES 1 


FELONY 


Mantenga este juego fuera del alcance de los peatones... 


recaución, amigo peatón! Si 
P: GTA tenía más peligro 

pasear por las carreteras 
que Enrique Iglesias con un 
micrófono, con Driver nadie 
estará a salvo. Este juego te 
ofrece la oportunidad de partici- 
par en una criminal carrera y con- 
ducir como un loco. 


¡WENUDO ARGUMENTO! 


Tu papel en el juego es el de un 
policía secreta que se infiltra en 
una peligrosa banda criminal, aun- 
que eso no es excusa para la carni- 
cería automovilística que se desa- 
rrolla después. ¿Cuándo has visto 
tú a un policía secreta conducir 
peligrosamente al borde de la ley o 
provocar la muerte de uno de los 
capos del crimen en manos de una 
muchedumbre? 


UN JUEGO DE CALIDAD 


Dejando a un lado la línea argu- 
mental, susceptible de censura, 
Driveres uno de los juegos más 
divertidos que hemos podido jugar 
en mucho tiempo. A diferencia de 
las desiertas carreteras de G7A, las 
tres ciudades que puedes recorrer 
en este cartucho están repletas de 


circulación (paran cuando el semá- 
foro está rojo, te pitan si cometes 
una infracción...). 

Las misiones suelen estar dividi- 
das en varias partes. Por ejemplo, 
en una de nuestras favoritas, tienes 
un tiempo límite para recoger a 
unos miembros de la banda en una 
punta de la ciudad y llevarlos hasta 
una tienda para robar. Parece senci- 
llo, pero cuando te pones, todo se 
complica. Cuando llegas a la tienda, 
descubres que la policía la tiene bajo 
vigilancia, por lo que has de dar la 
vuelta y llevarlos hasta un lugar 
seguro, a muchas millas de allí, per- 


seguido por gran parte de la policía 
de Los Ángeles. A medida que 
avanzas, tus actos criminales 
atraen a más y más coches de poli- 
cía. Cuando tu barra de daños se 
llena, te cazan. 


PIENSA Y ACTÚA 


El genial control que ofrece el juego 
te permite actuar astutamente en 
los momentos difíciles, incluso en 
aquellas misiones en las que con- 
duces uno de los vehículos espe- 
ciales, que sólo puede soportar tres 
o cuatro toquecitos. Driveres 


BATE UNA VUELTA 


Y Cuando te canses de cumplir misiones, una 


buena forma de liberar tensiones es dando una vuelta 
en el coche que prefieras y paseando por la ciudad en 
el modo sin tiempo límite. El magnífico contro! te 
permite arrasar con los conos de la carretera, llevarte 
por delante las mesas de los restaurantes y causar 
accidentes de tráfico. Muy relajante... 


DRIVER 
we 


DAMAGE 
¿2 Los demás conductores respetan las normas. 


DRIVER 


TIME 


00:31:65 FELONwY 


(> Hemos robado un coche de policía. 
Excelente. 


TOO HAHY COPS. GET 
TO THE CRIBG" 
¿2 Junto con Metal Gear, es uno de los 
mejores juegos para GBC. 
rápido y muy ingenioso y supone 
la combinación perfecta entre la 
física de Micro Machines y entor- 
nos urbanos de G7A. Está a 
muchas millas de distancia de 
cualquier juego de coches s 
para GB. Imprescindible. 


Ai No eres, lo que se dice, un conductor 
modélico. 


Ax Cuanto más grande sea el coche, 
más daño harás. 


*r 
GR Fl S La perspectiva aérea no es muy vistosa. pero JUGABILIDA Estupendo sistema de control para PU ITUA GI 11) 1 A, 
favorece la velocidad. conducir a la perfección. fi E, a. A 


pa A e E A A 
Los motores, sirenas y gritos suenan como los de No te culpamos si acabas de los nervios UZ 
A (A 


SONID ES DIFICULTA con más de una misión. 
egos para familiarizarte con la conducción 


ai Coches que respetan las normas de 


A a ME EN A E ID A E E E 
Montones de ¡misiones y cuatro Te durará un montón, sies que no te 


RENDIMIENT modos extra. DURABILIDA absorbe tanto como para no soltarlo. 


(DIN CONSEJO) "va: canos ae 


(Yo) GAMES WORLD Julio 2000 


udad antes de ponerte a cumplir misiones. 
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BATTLETANX 
ARBAA/ DE OOLFILLO 


e 
-- 


adas 


a FOO, 


Ay ¡Tres tanques repartiendo bombas! La destrucción está 
asegurada. 


GB es muy diferente a la de — batalla, pero.no encontrarás grandes DEMASIADO FACIL moco pena leerlos 
N64 y no incluye un modo diferencias entre una y otra. Tu obje- una visita a Clinton. ; destruible. 
multijugador, este shooter des- — tivo.es recorrer los laberínticos esce- El cartucho asegura buenos 
tructivo de bolsillo no está nada  nariosen uno de los tres tanques momentos, pero te aconsejamos z z 
mal. recogiendo monedas y destruyéndolo. que lo juegues en el modo de GRAFICO edo PUNTUACION 
La trama se desarrolla a lo todo. Es muy básico, pero la posibili--— máxima dificultad, pues el resto de 
largo de cinco niveles, con tres dad de destruir edificios, arrollar vehí-=- modos no suponen un reto 
misiones cada uno. Puedes jugar- culos y tirar al suelo las señales lo mayor que el de ir por ahí AF JUGABILIDAD epílllvo y ácl 


ESOS VAN OO va 
DURABILIDA Pelo dyelmedo 


p:: a que la versión para historia, o bien salteadas en el modo 


[DE: INFOGRAMES | 


ASTERIX — 


AL RESCATE DE DOGMATIX 


Estos romanos; están locos... 
Seres eins No nos cabe duda de que tam- nos y recogiendo monedas y otros MM O Y E 


vol 


Francia en los tiempos de bién estaría encantado de protago- tesoros. E ; x 
César, hubiese tenido un nizar este estupendo plataformas E E pa: Los puñetazos 48 Oval 300 ASALgUnOS Pro Ion 
aspecto muy similar al de Asterix y pasearse por sus 30 niveles MÁS QUE UN HEROE di EN did a e: 
(bajito, galo y con una especial situados en localizaciones tales Aunque Asterix es quien da nom- UE PUIG 
habilidad para resolver proble- como La Galia, Egipto o Italia, bre al juego, comparte protago- : 
mas). repartiendo porrazos a los roma- nismo con su inseparable compa- 
ñero, Obelix. Cada uno tiene sus 


_JVECO/, JVECEVI/ propias rutas y niveles, así como e 3 7% 


> unas habilidades específicas, pero 
El cartucho incluye un modo formado por breves y entreteni- ambos deberán enfrentarse con 


dos minijuegos en los que puedes disputarte con un amigo quién con-  ontones de enemigos que SA PE 77 
e 


seguirá la mayor puntuación. demuestran tener más de dos a AT A AIDA o PM Do 


dedos de frente en sus ataques. A Con la alfombra aumentarás tu A Un maravillosos paseo por una 
Pese a no ser la primera apari- velocidad. librería egipcia. 

ción de los galos en la GB, la fideli- z € z 

dad que han mantenido los desa- GRAFICOS Muy ies acom PUNTUACION 

rrolladores con respecto al cómic a 

la hora de plasmar los personajes 


lo convierten en la mejor aventura JUGABILIDA E 


de bolsillo protagonizada 
42 Lanzamiento de romanos. Todo di Busca la pareja de cada por esta simpática pareja. $7 


iio j le 
E nar DURABILIDAD :;::'-*: 
un deporte olímpico escudo para ganar. alargan la vida. 


ERA Ala Ae de escoger un tanque, quédate con Julio 2000 GAMES WORLD (45) 


para las misiones. 
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GAME e — THE MUPPETS 


ZL UN AUNDO DE DELVEHE 
Seis áreas temporales de cuatro niveles cada una y dos teleñe- 
THE cos con el deber de resolver un sie pS lo que ofrece este juego. 

ls, 4 


mo 10 CON 
MUCHO PE Ocnes 


E famosos peluches creados Desafortunadamente, este 


por Jim Henson han actuado último paso no parece haber- 
en la tele, el cine y los dibu- les salido tan bien como 

jos. Ya era hora de que tuviesen hubiésemos deseado. 

su propio videojuego. 


am 1ó escoges el ordene en ol que 


ANIMALADAS recorrer los niveles. 
Tu misión (como Animal, el más monedas y morir una y otra vez. 
salvaje de los Teleñecos) es resca- Quizá la mayor pega es que Ani- 
tar a la cerdita Pegoy. Para ello mal no es la clase de héroe ade- 


deberás recorrer seis áreas tempo- cuado para este tipo de juegos, 
rales formadas por cuatro niveles pues sus movimientos quedan 
cada una. La intro es muy alenta- demasiado limitados. La aventura 
dora pero, a medida que avanzas es entretenida, pero nos quedamos 
en el juego, te das cuenta de que con el show de la tele y las ES 


todo consiste en andar, recolectar películas. 


GAME BOY COLOR 


1ZIDOGZ 


ida de tus cachorros y mima a tus 
gatitos con este “mascot em up”. 


14 
RAFICO Coloridos, pero no 
deslumbrantes 

NU E MA A 
JUGABILIDAD >" 

nervios. 
a A A 
DURABILIDAD: 
largo y duro. 


.- 
% A uE 


Your virtual 


Pejz Palz 


Si quieres saber cómo está tu mascota, sólo has de consultar la soma de estado de tu animalito. En 
ella podrás saber si está feliz o hambriento y qué tal va de salud. También te informa de las áreas que necesi- 
tan de una mayor dedicación por tu parte. Si no lo:haces bien, se marchará... 


z 
Los cachorros están 
GRAFICO muy bien animados. UN ¡UA 
E E E E A 
pa AGREED JUGABILIDA Ideal para los pe- 
0 8 ey ques de la casa. 
RETIRE DONE 

mm > .. , ha : ES 1 EA A 

die Está bien de salud y es feliz. lx En la despensa guardas sus 4% Un simple contrato que confirma 


Vamos a acariciarlo. juguetes. que le cuidarás bien. DURABILIDA Depende de Ñ 1 
tus cuidados. (0) 


5 j e Mu ts: Guarda tu ataque especial para aquellas zonas del 
<> asii li 2 0 an (O) ! y h UNS EJU SS hubo en las que no EAS Sa sin q a él. 


7 
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Tu motor de bolsillo. 


a Game Boy Color no es, pre- 

[_tsaneno la plataforma 
ideal para un juego de 

coches potente. En la mayoría de 


ellos, los controles no son muy 
precisos, los gráficos dejan qué 


desear y el sonido de los motores 
parece una mosca zumbante. 
¿Cambia este juego algo de eso? 


A MEDIO GAS 


Kemco ha logrado, con esta nueva 
entrega, mejorar mucho el título 
anterior. Los gráficos continúan sín 
ser una maravilla, pero tienen un 
aspecto muy bueno. La pinta es 
excelente y se las han ingeniado 
para incluir una acertada selección 
de circuitos y otros extras. 

Top Gear Rally 2 eleva el listón 
de los juegos cocheros de bolsillo, 


CRAZY CAS 


El regreso del conejo de la suert, 


MS oK EU (1É] 
e allí 


í, se trata del padre de los 
Sitios el clásico tenis 

en el que has de desplazar 
tu barra de arriba a abajo. Take 2 


Pong: Justo cuando golpees la bola, pulsa A y, rápidamente, 


recordar sus tres experiencias 
pasadas en dicho castillo). Afortu- 
nadamente para MES 
significa que estamos ante un 
nuevo plataformas para GBC. 


SALTA BUGS, SALTA 


Estamos seguros de que, si buscas 
un poco, encontrarás plataformas 


para GB mejores que Crazy Castle 
4, pero éste no está nada mal. Tu 
incapacidad para saltar puede con- 
vertirse en algo frustrante al princi- 


pio, pero cuando te metas en el 


juego, no querrás salir. El juego es 


¡Es más viejo que 
Eranly Kong! 


ha intentado incluir nuevas cosas, 
pero básicamente es lo mismo de 
siempre. Cuatro áreas de juego, 
tres niveles de dificultad y un 
modo Torneo es su oferta. 


Las nuevas áreas ofrecen 
color, además de ligeros cam- 
bios en la jugabilidad. En Pong 
Ártico hay dos bolas en vez de 

' una, en Pong Jungla, las 
4 raquetas ofrecen más posibili- 
dades tácticas, y en Pong Fút- 
bol juegas con cuatro raque- 
tas. De todas formas, el 
lavado de cara que suponen 
estos modos no supone una 


TOP GEAR RALLY 2 


cosa no excesiva- 

mente meritoria. Una 

vez has puesto a 

punto tu coche, com- 

probarás que las pis- 

tas tienen un buen 

ritmo y que los con- 

troles son muy ade- 

cuados. Hay varias zonas que eco- 
rrer, 4 condiciones climatológicas 
variables y algunos coches y pistas 
que puedes desbloquear a medida 


GRÁFICO 
3 
que avanzas. Todo esto convierte a JUGABILIDAD ri 
este juego en una apuesta motori- 


zada, cuando menos, muy AG DURABILIDA 


correcta. 


A» Tu vehículo responde perfectamente 
alos controles. Algo de agradecer en 
un juego de coches para GB. 


PUNTUACIÓN 


Cuidados y 
atractivos. 


Descubre las 
pistas secretas. 


CRAZY CASTLE 4 


La mayoría de los niveles son básicos y el objetivo es subir y 
bajar escaleras hasta encontrar la salida. 


xcited about h 
ream 0 Ccarrot 
Buss starts on 
yourney 


simple: Bugs ha de subir y bajar 
escaleras y atravesar puertas hasta 
que tenga suficientes llaves para 
salir del nivel. Eso.es todo. La juga- 
bilidad está más centrada en evitar 
alos enemigos que en moverse por 


GRÁFICO 
peligrosas plataformas. No es el JUGABILIDA 
juego de tu vida, pero sí te asegu- 


ramos que te mantendrá en- AZ 
DURABILIDA 


tretenido hasta que lo acabes. 


PUNTUACIÓN: 


Bugs y su tropa al 
completo. 


Básico, pero 
entretenido, 


32 niveles que 
se complican 


6% LEVES y ALJORAS 


área y otras ce e£nNCUEe 


rel oDStáculo O re 


gran novedad. En cuanto al modo 
Torneo (vence en una pista para 
jugar en otra) es un poco pobre. 


No están mal, pero son 
simples. 


¿ENLAZADOS? PUNTUACIÓN 


Una opción para dos jugadores 


GRAFICO 
mediante el cable Link hubiese sido JUGABILIDA 
un toque de gracia para el cartucho 


pero, desafortunadamente, 
> DURABILIDAD No excesiva. 


no se incluye. 


Lo mismo una y 
otra vez. 


Julio 2000 GAMES WORLD 47) 


ill 


(GAME BOY COLOR] PO 


1Z r IRE 13 A lucha basada en una escala de agresividad que va del 1 al 5. En función 
de la que escojas, tus monstruos serán monjitas de la caridad o fieras 
salvajes que no atenderán a razones 


¿le atreves:a visitar la Torre de la; Monstruosidad? 3: APEC 


AZURE DREAMS 
D ¡ATACA, ATACA! 


Antes de los combates, has de establecer una es nega de 


tu portátil se está convirtien- mejores RPG para'GB actuales. Su bien hacer de comadrona, yasea MLN 

do en un deporte más practi- fuente de inspiración es, cómo criando los huevos que te encuen- 
cado que el dominó entre los negarlo, Pokémon, pero tiene un tres o haciendo quedos detus 
jubilados. ¿Qué tal es la apuesta carácter muy propio. La acción se monstruitos.se emparejen para A Cambia el grado de agresividad A Algunas zonas necesitarán 
de Konami? concentra en un edificio llamado crear uno nuevo. cuando quieras estrategias más agresivas 
Torre de la Monstruosidad, La jugabilidad de Azure Dreams 
plagada de peligros, pero también recuerda mucho a la de Zelda y, a 
de sorpresas, pues el cartucho diferencia de Pokémon, el objetivo 
incluye un generador de niveles no es hacerse con muchos mons- 
aleatorio gracias al cual, cada vez truos, sino educar a un grupo 
que entras en ella, todo tiene un reducido y hacerlos muy fuertes. 
aspecto diferente. Te puede sonar a más de lo 

Para crearte tu equipo de mons- mismo, pero este juego de Konami 

truos o “familiares” puedes es, sin duda, una buena 
cazarlos mediante collares captu- captura para ti. EF 


D GAME BOY COLOR | (DE: PROEIN | PROEIN PRECIO: | PRECIO: N/D | DISPONIBLE: | DISPONIBLE: SÍ | | JUGADORES: 1 | 1 


RAINBOW S 7), 


a tus emociones sifno quieres; ser 
lescubierto, y capturado por' el enemigo: 


! a captura de monstruitos en Azure Dreams es uno de los radores que podrás comprar o 


be able to take = 
on the Tower.” 


au 
RAFI Muy detallados. Superan 
al resto de RPG. 
0 E A A O A A 
JUGABILIDAD: ;>::: 
va, pero adictiva. 
pa A 


DURABILIDAD ::;:: 
es muy larga. 


4. RED 
Burke. Á Filotow. 6 
Chavez. D Haider. h 


Holter. J Maldini. A 
licflLen. K Arnavisco. $ 


« HERPOHI > «SUI» 


Y 
La 4 UEAPOAZ > 4 SLTZ 
y M5 


En algurias de ES misiones tendrás que e lapañandlas a oscuras. 
Aquí es donde entran en juego las GVN (Gafas de visión nocturna). 


CAR- 15 
HORA L 
a 

GRAFICO No están mal, aunque 

un poco pequeños. 
1 E A E AR 
JUGABILIDAD La idea es buena, 
pero le falta ritmo 


db Esta es la forma en la que verás 4%... y aquí con las gafas de visión 


las cosas con la luz normal... nocturna. Verde esperanza... ME MPSR-PDÍ DURABILIDA Envolvente, 
As pero repetitivo. 


L | $ GAMES WORLD Julio 2000 y Ñ p py WS EJU Rainbow Six: Equipa a uno de los miembros de tu equipo con un 
NU" radar para ayudarte a eliminar a los terroristas descarriados. 


'SUSCRÍBETEA games. 
0 A GER 


y < 


e IAS (] > im 5 VERSION = 
EN 
1% Agosto de 2000 
la 
l.: 
Y 


Pel 
James 
Deseo suscribirme a NE 20) por un año (12 números) al precio especial de 3.825 ptas. (15% de descuento sobre el precio de portada) y 
participar en la promoción vigente. Europa: 7.095 ptas. (vía aérea) Resto del mundo: 9.795 ptas. (vía aérea) 
Nombre y apellidos: e Domiciliación bancaria (excepto extranjero) 
Cl . Domicilio de la sucursal. Banco /caja de ahorros: ......uo.uoeoooao. a ARI Tarot Ñ ( 
Población: .. Calle: O eos.» .. 7 
e Población: . Ediciones, S.A. 
Provincia: .. <e : 
E Paseo San Gervasio 
Teléfono: ........o.. ES : 16-20 


Forma de pago.... re 9900 00 00 DODODOOOON 08022 BARCELONA 


; ; SES ES (clave del banco) — (clave y n? de control (N? de cuenta o libreta) Tel: 93 254 12 50 
(] Adjunto talón nominativo a MC Ediciones, S.A. pito lr Fax: 93 254 12 63 


Remite el 
boletín adjunto 
por carta o fax a: 


O A A A 

- pS > 
am - 

- 


Ó Tarjeta de crédito. Nombre del titular de la cuenta o libreta: cocoa. 


ce > ps Ruego a Uds. Se sirvan de tomar nota de que, hasta nuevo aviso, deberán adeudar en mi 
visa (16 dígitos) (1 American Express (15 dígitos) cuenta o libreta con esta entidad los efectos que le sean presentados para su cobro a MC 


4 o aNanaadanadda  Fidenss.k: 


Nombre del titular: .......... 
Caducidad: ..........ceecacerorm».» Firma del titular: 


E 


po 


enrrancnccances 


el rias 00 
(población) (fecha) (mes) 


Ak 


o 


¡TRUCOS DE FÁCIL LECTURA! 


Siempre llamamos a los botones 
con el mismo nombre para que 
sepas cuál debes pulsar. 


DER 


NAS 


DU 


LIFALA SRA 
UNITE 


y Ñ Ñ 
ADNCARA 
AAA 
TIA 


o 


PÁG. 58 
PAS. 59 


PÁG. 51 
PAG. 52 


ASES 


] 
1 
] 


1:35 "760 >0:0656"uxo 


yu O" 7 EA 


e coche. ¿No te apetece ar na vet 
/ Abróchate el cinturón y HESIUON ut s am 


> ee OS E 


O - ciao Suenos — 
Se dolo hasta ara travesarlo. Empezarás SS 
Car, ten SS aa recorriendo e AgraltS 
E que Jugar sin , - = 
y E sp 
Y partida 3 
y a dada ante- 
y riormente. Selec- 
EE UNO: do 


pena, e 
carrera es el súper fi 
paa » 


¿Estás ahí? Bien, por- 
que si quieres apren- 
dera hinchar la 


Hay algunos trucos y modos de 
juego alocados que puedes practi- 
car en ECW: Hardcore Revolution. 
Juega como el luchador de la 


a personajes ocultos como el gran 
Bill o el chalado Cyrus, tendrás 
que: o bien pelear utilizando el 
luchador de la columna derecha 


ny 


cabeza de tu luchador como un 


globo o a desbloquear los perso- 
najes secretos de este popular 
juego de lucha, tendrás que 
seguir leyendo. ¡Vas a arrasar! 


Cabeza pequeña 


columna derecha (primer cuadro) 
en modo Career y, al vencer, con- 
seguirás el truco mostrado en la 
columna de la izquierda. Si quieres 


Bhino 


a Mahn 
Baís Mahoney 


Cabeza grande 
Pies grandes 
Manos grandes Jason 

Texturas establecidas — | Tomo Dreamer 
Modo Ego Chris Chettl 
odo Gordo Spike Dudley 

El ahorcado Sal E Graziano 
Taz 

FS 


(segundo cuadro), o bien ganar el 
título especificado. Todo dependerá 
del personaje que estés intentando 
conseguir... 


Bill Alfonso 
dudas Jeff Jones 
Cyrus the Virus 


Rob Van Dam 

Mike Awesome 
Campeonato 
Mundial World TV 
Cinturón Acclaim 
Campeonato de 
Pesos Pesados 
Campeonato Mundial 


Joel Gertner 
Louie Spicolli 


> A TA Pa A q EII PEPE 


I Consigue los corredores secretos de... py REA 


códigos en] 
/ pantalla de 
— Passw gora 
Llegar a los últ ms Ss! 


y o , 
AA AIEVIES 


y 
U 
MATAS 


N64 

Knockout! £ 

Para ct aser el mejor dentro del cuadrilátero, 

boxea como Mohammed Ali y acude al ring de 

entrenamiento después de cada combate. Quédate 

cerca del entrenador, luego, pulsa y mantén pre- 
sionado C-arriba para ganar puntos de entrena- 
miento extra que incrementarán tu destreza. 


15 


DUE 
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AE 


¡ 
NS 
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¿Quieres proseguir tu aventura sin incordiar a 
los nativos? Introduce los siguientes códigos 
= o = . o . en la pantalla de contraseñas: 
> | Conduce peligrosamente en... 8 ii - E A = 3 2 345371 
> e - > ol il . 7 > _ 3 745577 
4 367123 
5 662077 


A y Estoscdgs. E emigos | ID_FIRE N64 
s atracti- Ruedas andes. JE9. MONSTER Cámara lenta | 0_SLOW_MO Duke Nukem 

| las arreras | OK p ó- . Accede al modo en primera 

qe E 0 ffens e. Te Si ollas Coches más veloces | MORE. _SPEED Ultraresolución — |GO_MAX_REZ | persona sin acabar el juego. Para ello, intro- 

EAS 1d Off MSe. 16 ES tre Es do, > ” z F duce la siguiente combinación en la pantalla 
ÁS, dispararás y, sobre L%N a p AExpansion Par) de inicio: 

todo, conducirás como. un : Abajo, Arriba, L, B, Z, Izquierda, C-arriba, C- 
is > - Suspensiones ais | JACK_IT_UP.- dor) | derecha, C-izquierda, Z 

imprudente jubilado qu que se se Todos los fina pi 

ha olvidado STE 


io. GaWIY = SS : 680 


Para acceder a un capítulo oculto, empieza una 
nueva partida y deja que los piratas echen del cas- 
tillo (a golpes) al dormilón de Mario. La partida 

a empezará en un capitulo secreto. 


Y 


| e AN nó 
y! E O Y d Y DY WA | Super Smash Bros 

== nz, : TAS 3 J Si mueres durante una partida por equipos con 
Si.estás harto de asomar la cab leza por la esquina : reservas, roba una vida a tu compañero (siem- 


a que te la vi de un disparo, echa una ojea- 5 ¡ 1 pre que él tenga más de dos). Para robarla, 


: > dita a nuestras órdenes s úpe rsecrelas... AS - noc ES SS pes: tendrás que mantener pulsado Start cuando 
DEST TELLOS CEGE ¡DORES.. PA a A > = | vuelvas a entrar en acción. 
Si OS E a osas pes ones te | | 407 N64 
: ) h $59 Nu clear Strike 
Puede que los helicópteros sean la única 
manera de viajar, pero si quieres ir de Aa B 
sin ser abatido, introduce las siguientes 
contraseñas: 


- Código(Veterano) “Código(Elite) | l Io EOdS 


—— 


08 sJoBc3az2woo | 6J8 BC3RF2500 | BJBB0352257? 
! a pa E 6BC 
- CJTCCQQZF4SO | CZBCS5RFFMRQ | CJDCCOS2F288 
2 Introduce estos códigos en la pantalla 
07  T2TT680CFIWOA — | DJDDCGR2FWR8 | DJBE 257? | de contraseñas del modo pay per vie: 
0 o y las palizas serán sonadas. 
- 527157204 6450 — MJB2D1 ¡R2G2F RQ as | 2482 182627? e] Todos los luchadores PLYHDNGYS 
7 y Luchadores alternativos NGGDYNLN 


+  vzvwvxMa26iso | FJJFDSRIGSRO | FJDEDAS2G579 | Oy AN" TNT Nitro PLYNTRCLSC 
MA PAT SU | FJD, j EIDEDOSZSS = y ADVANCE Los mismos luchadores DPLGNGRS 
. ADVANCE 
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SINO TEMES ROMPERTE 
LA CRISMA NI 5 eN 


EL CUADRAGÉSI 
SÉPTIMO INTENTO DE 
LOGRAR UN GIRO DE 

360”. EL JUEGO DE MR. 
HAWK ES. 
DIVERTIDÍSIMO, PERO 
TAMBIÉN TE HARÁ SUFRIR 
CON SU DIFICULTAD. 
VAMOS A ECHARTE UNA 


MANO... 


DINIEDESAS DE 


e Jl 
pr A A 


) 1 Fu, f 
Yon maven 
A.) ) 2, Lota 
==>) . : om] A (E fe 
7 ; yo DLL 


 aptto 


eeeh e. 
AOMLICAR 400 
Curas par 


ni 
OR 


Otro de los patinadores que prefieren 
vagar de noche por las calles en vez de 
quedarse con su abuela a tricotar. 


MOVIMIENTOS ESPECIALES 


Bucky es un excelente patinador, 
con nervios de acero y la testaru- 
dez de una mula. 


 MOVIAIENTOS ESPECIALES) 


Geoff, otro de los maestros, tiene 
aficiones tales como patinar por las 
calles y tocar el Cuerno Alpino. 


MOVIMIENTOS ESPECIALE/ 


Otro de los ases del monopatín, uno 
delos más veloces. Ejecuta o/lies 
dificilísimos extraordinariamente. 


MOVIAIENTOS ESPECIALES? 


Aunque muchos lo consideren el 
gran patriarca del monopatín, Tony 
no ha perdido energías. 


AOVIAIENTO/ ESPECIALES 
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ONOPATÍN, ¿EH? ¡CONSÍGUELO CON NUESTRA COMPLETA GUÍA! mz, 


es e 
EL ASLAACEN 


0UI/CA LAS LETRAS 4.K.A.T.E 


Entra por la ventana y baja 


por la pendiente. Trata de 
alinearte con la “T” que pende 
sobre fa ha/fpipe. Aprovecha la 


velocidad adquirida para hacer un 
ollie en el primer borde de la hal?- 


pipe. Trata de agarrar la letra “T” 
al vuelo 


La "A" se encuentra justo 


delante de tl. La verás flotar 
sobre el Taxi. Para alcanzarla uti- 


Tiza las tablas que hay al lado 


BACA 


Mr. Campbell es un patinador muy 
capaz. Se enorgullece de sus 
espectaculares ollies. 


MOVIMIENTOS ESPECIALES, 


Hardílip: Derecha, Arriba + C-Izquierda 
Boardslide: Derecha/lzquierda + 
C-arriba 

Kickflip Undertlip: Izquierda, Derecha 
+ C-Izquierda 


Algo a la 

izquierda 
sobre la ancha 
guarterpipe de la 
pared posterior. Si 
alcanzas suficiente 
impulso, la reco- 
gerás 


Cuando tengas la “K”, ve 

hasta la quarterpipe de la 
pared opuesta, a la derecha de la 
baranda. Alcanzarás la letra desde 
la quarterpipe 


Un patinador equilibrado, perfecto 
en la calle. Siente un temor irracio- 
nal hacia los corderos. 


AOVIAIENTO/ ESPECIALES 


Stalefish: Izquierda, Abajo + C-derecha 
Triple Kickflip: izquierda, Izquierda + 
C-izquierda 

Heelflip a Bluntslide: Abajo, Abajo + 
C-arriba 


4 Sino recobra el equilibrio, 
asistiremos a una caída. 


y A Bucky le faltan solo 60.300 


puntos para ganar un maravilloso 


peine. 


Da media vuelta y 
regresa al 
área principal 


a == 
e AT 


o accont 


Rune es el único patinador europeo 
de este juego. Sabe dar grandes 
saltos en las rampas. 


AOVIAIENTOS EJPECIALES 


Kickflip to Indy: Izquierda, Arriba 
+ C-izquierda 

360 Shove it: Arriba + C-izquierda 
Christ Air: Izquierda, Derecha + 
C-derecha 


Ss probable que recogieras la cinta 


LA PRIMERA ZONA DE PATINAJE SE ENCUENTRA EN UN ALMACÉN ABANDONADO, ALGÚN ALMA CARITATIVA SE HA 
DEJADO UNA HALFPIPE, ASÍ COMO OTRAS RAMPAS DESDE LAS QUE PUEDES HACER MARAVILLAS Y DISFRUTAR. 


DESVELAMOS EL LUGAR EN 
EL QUE SE ESCONDEN ESAS 
MALDITAS CINTAS 


cuando pasaste a través del segundo 


mentón de cajas. Pero, si no lo 

riciste, la encontrarás en la ha 
sobre la halfpipe. ¿No 

que deberías volverlo a intentar? 


Antes de salir de la primera 

habitación, vuélvete a la 
derecha y derriba el montón de 
cajas que encontrarás al lado de la 


ventana. 
2 El segundo montón de 
cajas es más problemá- 
tico. Tienes que atravesar la 
ventana que se encuentra al 
EN 
Cuando bajes hacia la halfpipe, 
busca el ángulo adecuado para 
poder saltar a través de la habita- 
ción que se encuentra sobre dicha 
halfpipe. No pierdas de vista esa 
habitación y traza un o/lie desde 
el borde de la ha/fpipe. Si crono- 
metras bien el salto, pasarás a 
través de la habitación y derriba- 
A rás las cajas. 


7 


Aunque no pueda compararse con 
los otros patinadores, resulta diver- 
tido. Le dan miedo las cucharas. 


MOVIMIENTOS ESPECIALES 


Impossible: Abajo + C-izquierda 
Nose Grind con un solo pie 
Arriba, Arriba + C-arriba 

540 Flip: Izquierda, Abajo + 
C-izquierda 


A pr 


EDIC 
DU AFS TER 


3 Ala derecha del taxi se 
encuentra una galería con 
otra baranda y más cajas. Cuando 
aterrices, trata de llegar a esta área. 
4 La guarterpipe de la pared 
posterior tiene una especie 
de joroba. Sobre ella encontrarás 


más cajas apiladas. Ejecuta otro 
ollie sobre la joroba y, de paso, 


derriba las cajas. 
5 Cuando bajes por la quarter- 
pipe, ve hacia la derecha. 
Ante ti encontrarás una plataforma 
elevada. Sube con un o/líe y pasa a 
través del último montón de cajas. 


A 


Una de las pocas mujeres que se 
dedican al monopatín. Es célebre 
por su movimiento Judo Madonna. 


MOVIMIENTO? ESPECIALES, 


Backflip: Arriba, Abajo + C-derecha 
Crooked Grind: Derecha, Arriba + 
C-arriba 

Judo Madonna: Izquierda, Abajo + 
C-derecha 


rio ) 
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AUCOS> ASÍ QUE QUIERES SER EL TIPO MÁS DURO SOBRE UN MONO! 


Y ESE 


VELA 


9UI/CA LAS LETRAS 4.M.A.T.E 


Baja por la pendiente 

desde la posición inicial. 
Cuando llegues al fondo, gira 
hacia la izquierda, en dirección a 
la escalera. A la izquierda des- 
cubrirás la baranda. Ejecuta un 
grind, un boardslide o cualquier 
otro deslizamiento y recoge la 
“Ss” en el camino. 


Vuélvete ligeramente 

hacia la izquierda y sube 
por la primera mini rampa que 
veas. Haz un ollie para elevarte y 
agarra la letra “K”. 


% Ya lo decía mi padre: “La 
vida está llena de deslices”. 


W Para ser patinador hay que 
ser un tipo radical. 


Más adelante verás un blo- 

que de cemento en el 
suelo. Deslízate sobre él site 
apetece. Encontrarás otro idén- 
tico. Cerca de allí descubrirás 


una “A”. 


Más adelante encontra- 
"nj 


1 Desde la posición inicial 
vuélvete inmediatamente 

hacia la izquierda y baja por la 

rampa. Sigue hacia la izquierda 


hasta que localices la primera mesa 


2 Sigue adelante hasta que 
encuentres una escalera a tu 
izquierda, delante de una pared 
Baja por ella. Cuando llegues abajo 
oira hacia la izquierda y sigue la 
sección elevada de ladrillos que te 
llevará hasta la mesa siguiente 


Sigue por la sección de ladri- 

llos hasta que llegues a una 
zanja. Baja, sube y prosigue hasta 
encontrar otra mesa. Haz un grind. 


4 Gira diagonalmente hacia la 
derecha y 


ESTA ESCUELA TIENE UNO DE LOS PATIOS MEJOR EQUIPADOS DEL MUNDO PARA EL MONOPATÍN. DE 
HECHO, ES UNA ESCUELA DE MONOPATÍN. ¿QUE QUIERES MATRICULARTE? NOS LO IMAGINÁBAMOS. 


sigue en esa dirección. Descubrirás 
una rampa cuadrangular. Al pasar 
por ella encontrarás otra mesa 


5 Date la vuelta. Descubrirás 
un área con quarterpipes a 
ambos lados. Sigue adelante por el 

lado izquierdo. Mantente a la 
izquierda al llegar a una esquina y 
también al pasar por el lado de una 
piscina vacía. Alll descubrirás la 
Última mesa 


mí 
h 
mm, 


SWITCHMOS TOA 
7: 
Ñ 


f>Andrew prefiere usar el monopatín para deslizarse en vez de 


su cara. 


JKANTEPARREHICACO 


TU PRIMERA COMPETICIÓN. ¡NO ESCATIMES ESFUERZOS! 


Es el momento de competir. Tie- 
nes tres oportunidades de conta- 
bilizar puntos. Las dos puntua- 
ciones mejores podrán aspirar a 
medalla. Necesitas, al menos, 
ochenta puntos en la mejor 
carrera. Si no los alcanzas, no 
podrás derrotar a tus nueve riva- 
les y ganar la medalla. 


Trata de alcanzar los 720 puntos 
en cada una de las ocho acroba- 
cias. 


Saca partido de la barandilla que 
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se halla enfrente de la posición 
de salida. Trata de mezclar dos 
grinds distintos. 


Realiza saltos y acrobacias múlti- 
ples para sumar puntos en la 
halífpipe y en la pista circular. 


rás algunas quarterpipes 
en la pared. Sube por la que se 
encuentra a la derecha. Una vez 
en lo alto encontrarás la letra 
“T”. Recógela con el salto que 
más te apetezca. 


Cuando tengas la “T”, ve 

hacia la derecha y sube a 
una baranda de fácil localiza= 
ción. La encontrarás entre dos 
piscinas vacías. Para llegar a la 
letra “E”, tienes que hacer un 
grind sobre la pequeña baranda. 


eInTá DESVELAMOS EL LUGAR EN 
EL QUE SE ESCONDEN ESAS 
qeu” 


MALDITAS CINTAS 
Sube al tejado del gimnasio. Más 
adelante, a la izquierda, descubrl- 
rás una estrecha rampa que llega 
hasta la barandilla. Sirvete de la 
ventana abierta o de la rampa para 
hacer un ollíe que te lleve a la 
terraza. S! to haces bien, te llevaras 
la cinta oculta 


E 


BOWNTOWN AINNEADOLI/ 


9UICA LAS LETRAS 4.M.A.T.E 


Tu patinador se encuentra 

delante de una rampa. Utill- 
zala para hacer un olle con el que 
alcanzar la pared de la derecha 
Busca una baranda a tu derecha 
Súbete a ella con un olle y desll- 
zate. Vuelve a saltar a su extremo 


¡Es muy fácil! Gira a la 

derecha en la plaza y haz un 
olle en la fuente del centro para 
conseguir la “K” 


Tras saltar sobre la fuente, 
sigue adelante hasta la calle 


para recoger la “5” 


Ve por la izquierda y sigue por la 
calle tras pasar de largo ante 
un coche aparcado a la dere- 
cha. Verás una gran rampa a 
la derecha de una farola. Salta 
desde esta rampa y haz un 
orinden la baranda de 
enfrente. Así conseguirás la 
letra “E” 


Sigue patinando por la 
calle hasta que gire 


hacia la izquierda. Verás la letra 
“A” en la primera esquina a tu 
izquierda. Emplea la rampa para 
ascender y recogerla 


Cuando tengas la “A”, gira 

hacía la izquierda. Verás un 
camión. Emplea las rampas de 
carga para llegar hasta un túnel 
Sigue adelante por él 


PATÍN, ¿EH? ¡CONSÍGUELO CON NUESTRA COMPLETA GUÍA! 


2 


ATENCIÓN A TODOS LOS CLIENTES DEL CENTRO COMERCIAL. HOY CERRAMOS MÁS TEMPRANO. UNA 
PANDILLA DE SKATERS VIENE A DESTROZAR EL ESTABLECIMIENTO. 


AS 


ENTOCONCAOAINEN 


0U/CA LAS LETRAS /.KM.4.T.E 


Baja dos niveles. Tendrás 
que girar hacía la izquierda 


en dos ocasiones. Cuando empie- 


ces a ver el interior, descubrirás 
una baranda a la izquierda. Si 
haces un grind en ella, alcanzarás 
la*s" 


Pasa a través de la puerta 
de cristal y sigue adelante 


por la pared derecha. No te deten- 


gas hasta encontrar una fuente 

Haz un grind en la maceta de la 

izquierda para alcanzar la 
letra “K” 


Dirígete al centro del esta- 

blecimiento, donde un 
angosto camino te llevará hacia 
abajo. Haz un grind sobre el 
banco que encontrarás a la 
izquierda de la minúscula piscina 
Asi conseguirás la “A” 


Sigue adelante hasta que 
descubras una pequeña isla 
en el centro con dos ¿structuras 


dd u 


de cemento idénticas a la que 
tuviste que recorrer para recoger 
la “A”. Una vez más, haz un grind 
en la de la izquierda. Esta vez con- 
seguirás la “K” 


Sigue adelante hasta que 

salgas del edificio. La “E” se 
encuentra delante de ti, sobre una 
piscina. Alcánzala con un 0/líe 
desde el borde del desnivel 


A ¿Hay algo más divertido que un 
monopatín y una rampa como ésta para 


= 


CUANDO VISITES DOWNTOWN, TRATA DE EVITAR A 
LOS TAXISTAS. ODIAN A LOS PATINADORES. 


a 


>. 


Ni 


practicar? 


Entra violentamente en el 

centro comercial y sigue 
todo recto hasta la escalera mecá- 
nica. Al llegar arriba encontrarás 
la primera guía que tienes que 
destruir. 


2 Sigue adelante y vuelve a 
bajar al vestíbulo principal. 
Sube por la primera escalera 
mecánica de la izquierda. Cuando 
llegues arriba, vuélvete hacia la 


DESVELAMOS EL LUGAR EN 
EL QUE SE ESCONDEN ESAS 
MALDITAS CINTAS 


TA 
eo! | 


por ta derecha hasta 
que veas el coche. Busca una pequeña 
rampa con flechas y haz un o/lie desde el 
lado derecho de la flecha que se encuentre 
más a la izquierda y un grind sobre una de 
las estructuras de cemento que se encuen- 


tran en lo alto. Si haces un o/líe hasta el 
lado opuesto, te adueñarás de la cinta de 


vídeo 


| Sigue adelante mirando a la 


izquierda. Cuando veas la pri- 


mera señal, un taxista intentará 
arroltarte. ¡Destruye la señal! ¡Ser 
patinador no es delito! 


2 Estás patinando hacia la 
fuente. Antes de llegar, gira 
en diagonal hacia la izquierda. Así 
regresarás a la calle y encontrarás 
otro cartel entre dos barandillas. 


Sigue patinando y vuélvete 

hacia la izquierda. Verás una 
rampa grande a la izquierda y una 
más pequeña a la derecha, con una 
baranda al lado. Dirígete a la rampa 
grande de la izquierda, pero salta 
sobre el borde. Verás el tercer car- 
tel. Vuelve a saltar hacia la calle 
donde te encontrabas y prosigue 
en la misma dirección. 


D Sigue por esta calle. Concén- 
trate en la pared derecha. 
Encontrarás un coche aparcado a la 
derecha y una rampa en la misma 
dirección. Verás la señal también a 
la derecha. 


5 Sigue por la calle hasta que 
te veas obligado a girar a la 
izquierda, pero sin dejar de mirar a 
la derecha. Tendrías que ver una 
plaza rodeada de farolas. Descubri- 
rás la última señal de tráfico en el 
centro de la plaza. ¡Rómpela! 


DESVELAMOS EL LUGAR EN EL 
QUE SE ESCONDEN ESAS 
MALDITAS CINTAS 


TA, 
em 


úbete al camión y sigue 
por el tunel hasta llegar a un 
tejado. Sube hasta su punto más 
alto. Encontrarás un área con 
quarterpipes y cuatro huecos entre 
las rampas. Toma carrerilla y haz 
un ollie en el laterai del edificio, 
sobre el hueco de la izquierda 


derecha y destruye la guía que 
encontrarás detrás de ti. Luego 
vuelve a girar hasta quedar enca- 
rado en la dirección opuesta. 


Haz un ollie. Cuando des- 

ciendas, descubrirás una 
pequeña piscina. Sigue adelante 
por su izquierda y busca la 
siguiente guía, que no tardarás en 
hallar, poco antes de que encuen- 
tres dos escaleras mecánicas. 


Sigue adelante por el mismo 
camino. Encontrarás más 
agua y, finalmente, la última guía. 


4 Sigue adelante hasta que 5 
encuentres una minúscula 

isleta con dos terraplenes de 
cemento. La guía se encuentra 
justo delante de estas estructuras. 
Asegúrate de destruirla. 
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AUCOS — ASÍ QUE QUIERES SER EL TIPO MÁS DURO SOBRE UN MONO 


ASABHOLNIA) CUE 


ESTE NIVEL ES MUY DIFÍCIL. AGÁRRATE FUERTE A TU MONOPATÍN Y NO LO SUELTES. 


0U/CA LAS LETRAS 4.K.A.T.E 


Desciende por la bajada, 

siempre por el centro del 
camino. Pasarás entre una 
rampa cuadrangular, a tu 
izquierda, y una larga estructura 
de cemento a la derecha. Haz un 
ollie en la siguiente rampa que 
encontrarás frente a ti. Asi 
obtendrás la “S” 


Cuando tengas la “5”, sigue 

bajando por el camino 
siempre muy a la derecha, Trata 
de pasar por la minúscula cueva 
Procura no pasar de largo ante 
una rampa que hallarás a la dere- 
cha. Haz un 0//1e desde la rampa 
y un grind para alcanzar la letra 
“K”. ¡Es muy complicado! 


Cuando tengas la letra “K” 

no sigas bajando por el 
camino. Es mejor que te vuelvas 
y subas por el camino de la dere- 
cha, en el lado opuesto de la 
baranda en la que te encontra: 


Antes de bajar por la pen- 


bas. Cuando llegues a su final 
haz un ollie hasta la baranda pró- 
xima ala halfpipe. Verás la "A" a 
la derecha. Alcánzala desde la 
rampa curva que encontrarás a 
lo largo del borde 


Regresa al camino y sigue 

bajando. No te detengas 
hasta que veas una gran roca 
con una señal en su centro. 
Justo después de esta roca 
encontrarás una obertura. Entra 
en ella para ganar velocidad. Sal- 
drás disparado hacia arriba y 
recibirás la “T”. Trata de apuntar 
hacia una rampa que $e encuen- 
tra enfrente de fa señal que Nay 
en la montana 


Cuando tengas la “T” des- 
cubrirás un estanque 
Busca un terreno elevado a la 
derecha del agua. Llega hasta allí 
con un o/lie desde la pared cur- 
vada que se halla a tu izquierda 
Cuando aterrices, dirígete hacía 
la pared opuesta. Haz un 
olle para subirte a la 
baranda (que 
debería hallarse 
atu alcance) y 
deslizate por 
ella. Te llevará 
hasta la “E” 


camino. Busca una roca grande 


VIBE DBOBTLARND 


TU SEGUNDA COMPETICIÓN. LA COSA SE PONE DIFÍCIL 


Otra área en la que competir. Esta 
vez transcurre en una zona verde 
consagrada al monopatín, no en 
escenarios callejeros como los de 
Chicago. 


Una vez más, esperamos que tus 
dos mejores puntuaciones te 
hagan merecedor de una medalla 


q o 


¡Te deseamos la suerte del cam- 
peón! 


Trata de conseguir 720 puntos en 
cada uno de las 8 acrobacias. Pue- 
des ganar puntos extra pasando de 
una rampa a un estanque y vice- 
Versa. 


con un signo. Lánzate con fuerza 

baranda de la derecha. En ella hacia ella. Salta hasta lo alto de la 

encontrarás la primera válvula. roca, donde encontrarás otra vál- 

Ponte a un lado de la baranda para vula. 

la salida. Salta sobre ella con un y 

ollie. Sigue con un grind hasta abrir ha 5 Baja de la roca y no te alejes 

la válvula. . de la pared de la izquierda. 

Cuando hayas pasado de largo 

frente a un estanque, verás la pen- 
barandas a la derecha que lle- diente que se aleja. A medio 

van hacia abajo y dos rampas, una camino, a la derecha, descubrirás la 

detrás de otra. Para llegar a la 4 Baja de la tubería y sigue por válvula. Para activarla, haz un ollie 

segunda válvula, tienes que bajar el hacia la derecha en la pendiente. 


patinando por las dos rampas. entró 
eyutó 


diente de la colina, observa la 


la tubería próxima a la ha/fpipe. Así 
abrirás la válvula. 


Cuando aterrices, verás dos 


DESVELAMOS EL LUGAR EN 
EL QUE SE ESCONDEN ESAS 
MALDITAS CINTAS 


Sigue la pared de la izquierda 
hasta una sección elevada. 
Sube por ella y haz un grind.sobre 


Haz un grind sobre la misma barra 
por la que llegaste hasta la “A 
pero desde el otro extremo de ta 
plataforma. Desiizate, pero, en vez 
de realizar un ollíe hacia la letra 
sigue por la pared. Es muy dificil 
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PATÍN, ¿EH? ¡CONSÍGUELO CON NUESTRA COMPLETA GUÍA! — somez,, 
11) 


AQUÍ, EN LAS CALLES SOLITARIAS DE SF, ENCONTRARÁS A 
UN SIMPÁTICO AMIGUETE QUE TRATARÁ DE QUEDARSE 


INEA) DEFANTDA) 


9U/EA LAS LETRAS /.M.A.T.E 


% El centro de San Francisco, 


que los nativos llaman “la City”. 


Al comienzo, sube por la 

rampa que se encuentra 
en el costado del edificio. Sin 
apartarte de la pared, rodea el 
edificio. Lánzate a través del 
cristal. Encontrarás la “K” en la 
habitación. 


Cuando llegues a la parte 

alta de Chinatown, haz un 
ollie desde una de las rampas 
con el ángulo adecuado para lle- 
varte la letra y ganar un montón 
de puntos. 


Dirígete al área central de 

cemento y busca la torre 
de cemento en espiral. A su 
derecha verás algunos árboles. 
Haz un ollie entre ellos. Aterriza- 
rás en una galería. Sigue por 
ella hacia la izquierda, hasta una 
habitación oculta, donde encon- 
trarás la letra. 


Desde la posición inicial, 


ve hacia el lado opuesto del 
nivel. Haz un o/líe hasta el gran 
edificio de cristal con fuentes en 
el exterior. La “E” se encuentra 
al otro extremo de una gran 
habitación. 


Ésta es fácil. Ve hacia la 

izquierda de la posición de 
salida y busca la rampa. Sobre 
la rampa encontrarás la letra. 


1025 


RO/WELL NUEVO ALJICO 


¡HALLAMOS PRUEBAS DE QUE EL MONOPATÍN ES DE ORIGEN EXTRATERRESTRE! 


Una nueva área de competición. 
Nos hallamos en la siniestra 
Área 51, donde se estrelló una 
nave espacial alienígena. No te 
faltarán rampas. Emplea las de 
metal para ganar altura y veloci- 


000 2 
> a $ 


5 


AS 


dad extra. Puedes practicar lar- 
gos grinds y acumular muchos 
puntos. Asoma la cabeza a la 
nave para ver la autopsia del 
alienígena. 


4 


a 
HANDPLANI 


m0 
x 


y. á 


w Puede que los alienígenas 
acechen en esta instalación 
ultrasecreta del gobierno. O quizá 
no. Qué pena. 


CON TU CARTERA 


1 ¡No vayas muy lejos! Se halla 
justo a tu izquierda. Deslizate 
sobre él 


2 Patina por la calle Lombard 
hasta llegar abajo. Sigue por 
una curva cerrada, en torno a una 
tienda de donuts, donde podrás 
nacer un grind sobre un coche de 


policía 
3 Sigue ahora por la calle y 
mira a tu derecha. Sigue por 
fa Calles hasta llegar a una curva 
hacia un cruce. Verás un coche de 
policia al lado de una silueta de un 
hombre con pistola trazada con tiza 


en el suelo 
4 Reoresa al lugar de donde 
partiste. No vuelvas por la 
calle Lombard 


»> 


Pasa de largo y sigue la calle hacía 
la derecha. Pero mira hacia la 
izquierda. Verás un coche de poll- 
cía aparcado junto a la pared 


DESVELAMOS EL LUGAR EN 
EL QUE SE ESCONDEN ESAS 
MIALDITAS CINTAS 


Sin duda alguna, ésta es la 
cinta oculta más difícil de encon- 
trar de todo el juego 
Sal desde del último coche de 
policia que encontraste. Date la 
vuelta para poder ver la fuente de 
la derecha. Al otro lado descubri- 
rás una pequeña zanja. Salta 


hasta allí con un ol/le y sigue el 
camino hasta llegar a! otro lado 
del edificio. Haz un o/fíe hasta el 
siguiente y sube por dos grandes 
rampas 

Haz un oll/e desde la última 
rampa. Entonces podrás recoger 
la cinta 


TRUVEO DE AQNODATÍN 


MULTIPLICA TUS PIRUETAS POR 10 
Mientras pulsas L en el menú de 
pausa, tienes que pulsar: Abajo, 
Derecha, Arriba, Derecha, Arriba, 
Izquierda, C-izquierda. 


AÑADE PUNTOS DE REINICIO 
Mientras pulsas Len la pantalla de 


Izquierda, C-abajo, C-abajo, Arriba, 
Abajo, Derecha. 


EQUILIBRIO PERFECTO 

Mientras aprietas L en la pantalla de 
pausa, tienes que pulsar: C-arriba, C- 
derecha, Izquierda, C-derecha, Dere- 
cha, Arriba, Abajo. 


pausa, tienes que pulsar: C-izquierda, 


C-derecha, C-abajo, Arriba, Abajo. 


CONSIGUE TODAS LAS CINTAS 
Mientras pulsas Len el menú de 
pausa, tienes que pulsar: C-derecha, 
Izquierda, Arriba, C-arriba, C-arriba, 
Derecha, Abajo, Arriba. 


ANIMACIÓN ACELERADA 

Mientras pulsas L en la pantalla de 
pausa, tienes que pulsar: Derecha, 
Arriba, Abajo, Abajo, Arriba, Abajo. 


TRUCOS RÁPIDOS 
Mientras aprietas L en la pantalla de 
pausa, tienes que pulsar: C-arriba, 


ANIMACIÓN RALENTIZADA 

Mientras aprietas Len la pantalla de 
pausa, tienes que pulsar: Abajo, 
Abajo, C-arriba, C-derecha, Izquierda. 


¿Has quedado satisfecho? 


* 


Y ¿Quieres prosperar en el 
AS 
trucos? Mr. Hawk nunca los usó. 
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G.W.: ¡Ya nos gustaría! Hacer 
trampas en este fantástico 
juego de carreras no es fácil. 
Pero, ¿te has dado cuenta de 
que... 

Si llegas el primero en los 
cinco planetas, la velocidad 
máxima de Anakin sube a 735 
mph? 

sien un planeta vences al 
resto de competidores, puedes 
correr contra Sebulba en cual- 
quiera de los cuatro circuitos? 
Si le ganas, consigues su Pod, 
pero si pierdes cualquier 
carrera después de ésta, pier- 
des la nave. 

si pulsas A cuando el 1” 
está a punto de desaparecer 
del marcador durante la cuenta 
atrás consigues una salida 
turbo? 


¡Me vais a ayudar 


D que! 
Aaron García, Madrid: 


Seré breve... ¡Necesito códigos 
y trucos para este juego de 
coches! 


G.W:: De acuerdo, Aaron. Ya 
que nos lo pides así, aquí tie- 
nes algunos códigos para que 
los pruebes en esta maravi- 
llosa:secuela. 

COCHES QUE BOTAN: 
C-arriba, C-izquierda, R, L, 
Abajo (en el D-pad). 

MUNDO GORDO: 


ex AMES Y NOR! 0. sulio 2 


Z, C-derecha, L, Arriba (D- 
pad), Derecha (D-pad). 
SIN DANOS: 

L, Z, Start, Arriba (D-pad), 
Arriba (D-pad). 

SIN PROFUNDIDAD DE 
CAMPO: 

Z, G-derecha, R, Arriba (D- 
pad), Derecha (D-pad). 
VISIÓN CAMBIANTE SEGÚN 
A VELOCIDAD: 

Z, C-izquierda, R, Arriba (D- 
pad), Derecha (D- pad). 
ASPECTO CAMBIANTE SEGÚN 
LA VELOCIDAD: 

Z, C-izquierda, L, Arriba (D- 
pad), Derecha (D-pad). 


Aunque ya disteis 

algunos con 

necesito más: 

Pl Fe rre ro, santiac Jo de 
Compostela: 

Explicasteis cómo vencer a lo: 

jefes en otro número de la 

revista, pero ¿Coni ná: 

trucos que me sirvan par: 

avanzar en el juego? 


G.W.: ¿Aún estás estancado, 
Quique? En realidad, no es 
muy difícil completar el juego, 
pero ¡no importa! Estamos 
dispuestos a ayudarte porque 
vemos que es un caso de 
emergencia. 

En la pantalla de título, pre- 
siona Arriba, Arriba, Arriba, 
Arriba, Abajo, Abajo, Arriba, 


Arriba, Abajo, Abajo, Abajo con 
el stick analógico. Si lo has 
hecho correctamente, oirás el 


sonido de un animal. Verás que fruta! 


> 


ahora puedes acceder a cual- 
quier nivel. 

Si aún así te resulta difícil, hay 
un truco que te permite acu- 
mular vidas. Para ello, tendrás 
que entregar la oreja a Mr 
Potato y hacerte con el Escudo 
Cósmico. 

Luego, ve a la buhardilla de Al, 
choca contra el escudo y corre 
hacia la chimenea para conse- 
guir la vida extra que se 
esconde en su interior. Sal del 
nivel, vuelve a la buhardilla de 
Al, choca contra el escudo, ve 
directo a la chimenea y... Pue- 
des repetirlo y acumular tantas 
vidas como quieras. 


G.W.: Tranqui, Meritxell. Cál- 
mate un poco, que no estan 
difícil una vez sabes cómo 
hacerlo. 

Primero, cálzate las botas 
Pegaso (están en la cueva de la 
Llave). Después, ve ala biblio- 
teca Mabe y sube a la estante- 
ría de arriba. 

¡Bingo! Has conseguido un 
libro especial que te desvelará 
el orden en el que tendrás que 
empujar las lápidas del cemen- 
terio para poder así acceder a 
la mazmorra. 

Ve volando hacia allí y sigue 
las instrucciones. La última 
lápida te descubrirá la entrada 
a la mazmorra de color. ¡Dis- 


G.W.: Tienes todo el derecho a 
decir lo que piensas, Pau. El 
juego no es muy bueno, pero a 
ti te gusta y eso, al fin y al 
cabo, es lo que cuenta. Este es 
el orden de los interruptores: 
The Master, Mary, Henry y, 
después, la lápida ilegible. 
Buena suerte... 


pies más 

tás estancado en un in juego? 
Dej ja que te saquemos del 
embrollo. Escríbenos a: 
Patrulla Games World 
MC Ediciones 
Paseo San Gervasio, 16-20 
08022 Barcelona 
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TELS 


“Al parecer, unos atrevi- 
dos lectores de Games 
World quieren darme -a” 
mí, un prestigioso 
experto Pokémon- algu- 
nos trucos para 
Rojo/Azuf. Atentos seño- 
res, vamos a leerlos...” 
Juanjo Resines, Madrid: Para 


atrapar un Pokémon fuera del área | 


en la que éste se encuentra, vaya 
al área donde está el monstruo, 
después vuele a Isla Canela y haga 
surf por la parte derecha de la isla. 
Este truco es muy útil para los 
Pokémon de Zona Safari que son 
difíciles de capturar. 

El profesor: Hmm... interesante. 
Muy... interesante. Joven, en un 
futuro le veo trabajando en mi 
laboratorio... 


Toni López, Sevilla: Hay un 
método con el que puede capturar 
Pokémon con bastante facilidad. 
Funciona casisiempre, pero si no 
es así no ponga el grito en el cielo, 
ES 

1. En una batalla, lance una Poké- 
ball. 

2. Justo cuando la bola haya cer- 
cado a la presa, apriete Abajo en el 
D-pad y B. 

3. Mantenga pulsados los botones 
y con un poco de suerte el Poké- 
mon será suyo. 

Asimismo, conozco una técnica 
para capturar a un ejemplar de la 
rara especie Snorlax: 

1. Escoja un Butterfree de un nivel 
superior para luchar contra el 
Snorlax. Utilice la pócima para 
dormir y la pócima venenosa de 
Butterfree. 

2. Agote la energía de Snorlax con 
el placaje de Butterfree y después 
utilice una Super Ball para captu- 
rarlo. 

Profesor Oak: ¡Una técnica muy 
inteligente! Se merece una matrí- 


| cula de honor, jovencito. 


Envíame todas tus pokédudas 
aquí, a mi consultorio: 


s SS q Y y e? AY J ? y , 


>, 


E . AS 


| Oak Responde, Games World, MC MM 


Ediciones 
Paseo San Gervasio, 16-20 


000! Barcelona 
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Nuevas maravilla: 


Códigos extra para 


a y F-Zero X continúa siendo uno de nuestros juegos de 
W % carreras favoritos. Si ése es también tu caso, pon en 
25 práctica estos trucos y vuelve a jugar con él: 


ql 1d tata. o 


ALAS | POL 


a una nave y pulsa Vence en las copas Jack, 

R o Zen la pantalla de esta- Queen, King y Joker en nivel 

dísticas. de dificultad “Experto”. Acti- 
: : z , varás la copa X, formada por 

: Sergio Hernández Valencia, A) sus : = A VER LA NAVE seis circuitos generados ale- 

A A Escoge una nave y pulsa C- — atoriamente. 
arriba, C-abajo, C-izquierda O 
C-derecha en la pantalla de 
estadísticas. 


Ourumov: Throw? dovvn your weapons... 
You are surrounded! 

Vence en las copas Jack, 

Queen, King y Joker en los 

¡IRCUITO JOKER tres niveles de dificultad. 

Vence en las copas Jack, 

Queen y King en nivel de difi- 

cultad “Estándar”. Activarás 

la copa Joker, con seis cir- 

cuitos nuevos. 


o47zo 


aa 0 08% Mejora tu arsenal en... 


Derrota al Gladiator en. y 


Ta Consejos paso a 
¿paso para derrotar 
Palos Gladiator: 


| PASO 1 , 
| Corre hacia él y luego aléjate a . a JO dd Quizá sea uno de los juegos que más controversia 
8 toda velocidad. | Ñ ha causado. De todas formas y, para aquellos que 
| PASO2 02 * lo tengan, aquí van unos códigos secretos. Introdú- 
Élte atacará dos veces con la celos en la pantalla de selección de misión. Si lo has hecho 
garra sin disparar el Railgun, A bien oirás “Ah, that's better” 
con lo que tendrás tiempo de ME e A 
| dispararle tú. ; ARMA GON SILENCIA NINO 


ly ,U - EONLIADUOT WmuUIL ”M 
: C-arriba, L, C-derecha, C- C-abajo, C-arriba, R, L, Z 
PASO 3 izquierda, C-arriba 

Repite este movimiento tantas | MODO PIES GRANDES 
veces como sea necesario PISTOLA DE 9 MV C-abajo, R, Z, C-derecha, C- 
hasta matarlo. Así aho- B MÁS PODEROSA izquierda 


MA rrarás muchos pun- L> RL. C-abajo, C-arriba, C- 
MS tos de salud. arriba MODO CABEZAS GRANDES 


C-abajo, R, C-arriba, L, C- 
UZI izquierda 
C-derecha, C-izquierda, C- 
derecha, C-abajo, R NIVEL EXTRA 
Acábate el juego y espera 
MINI LANZA COHETES hasta que desaparezca el 
R, L, C-izquierda, C-derecha, logo de Infogrames al final 
C-abajo de los créditos. El equipo de 
desarrollo aparecerá en el 
MODO TURBO nivel de la Embajada. Habla 
C-arriba, Z, C-arriba, Z, C- con todos los que hay ahí y 
arriba Ethan y Candice entrarán en 


pa la habitación. 
Ds! - 
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¡EY, ESE JUEGO ES MÍO! 


Un mes más, vuestras fantás- 
ticas ideas siguen poblando 
nuestra sección de cartas. En 
esta ocasión, la historia nos 
llega de puño y letra de Joa- 
quín Gutiérrez, desde Pam- 
plona, que nos presenta una 
adaptación de una película 
espectacular. 


THE MATRIX 


Este videojuego sería un beat 
“em up de máxima calidad 
que podría rivalizar'con la 
serie Tekken para PlaySta- 
tion. Podrías escoger entre 
Neo, Morpheus, Trinity y el 
resto de los agentes que for- 
man el grupo en la película, 
incluyendo al malvado 
Agente Smith. En cuanto a 
los escenarios, también 
podrías hacer tu selección 
entre varios momentos de la 
película. Por ejemplo, 
podrías luchar en el área de 
Kung-Fu, en el metro, los 
rascacielos y la terraza. Los 
movimientos serían especta- 
culares y se incluiría la 
opción de ralentizar el 
tiempo, esquivar las balas, 
correr por las paredes y dar 
enormes saltos. En el modo 
para un jugador deberías ir 
aprendiendo poco a poco 
nuevos movimientos y habili- 
dades y empezarías sin 
saber ninguno, como Neo en 
la película. Yo creo que sería 
una pasada.Nosotros tam- 
bién. El hecho de ir apren- 
diendo poco a poco le daría 
un toque distintivo con res- 
pecto al resto de beat “em up. 
Y los personajes son tan 
espectaculares que seguro 


un éxito. 
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POKé FOTOS 


Queridos amigos de Games 
World. Tengo un amigo que dice 
que ha visto a Missingno y que, 
cuando lo ha visto, ha conseguido 
100 Master Balls. ¿Es eso posi- 
ble? 

También me gustaría que me 
resolvierais una duda sobre 
Pokémon Stadium: ¿cómo se 
hacen fotos? Es que lo he visto en 
la preview y lo estoy buscando 
como loco. 

Por último, me gustaría que me 
dijerais si en Pokémon Oro y 
Plata hay los mismos Pokémon 
que en Rojo y Azul, además de 
los nuevos. Espero que me con- 
testéis. Gracias. 


Salvador Bartra, Baleares 


Efectivamente, Salvador. Si te 

cruzas con Missingno y no 

luchas con él para intentar ¿> 
capturarlo, el sexto ítem 
de tu lista se multiplicará 
mágicamente por 100. Lo 
complicado del asunto, sin 


embargo, es cruzarse 

con ese dichoso 

Pokémon, que, en un 
principio, encontra- 
rás si practicas 

Surf por la orilla 
derecha de Isla 

Canela tras hablar 

con el anciano que te 

enseña a usar la Poké 

Ball, aunque no te pro- 

metemos nada. 

Ya puedes dejar de 

buscar, Salvador, por- 


nombre que recibe la 
sección en la que hacer | 
fotos a tus Pokémon de 
Stadium, sólo está dis- 
ponible en las versio- 
nes americana e 
inglesa del juego. Nosotros tendre- 
mos que esperar a Snap para 
poder hacer las Pokéfotos. 

¿Te parecen bien 50 Pokémon nue- 
vos? ¿Y 100? Pues ni lo uno ni lo 
otro. 250 es el número de Poké- 
mon nuevos de los que podrás dis- 
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que la Galería, que es el | | 
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PONER 40 


EC  — TANNÍ 
ES... TODA 


DE TENER UN 
ESCENAS 


UNA TRIPA... 


h TYPE/ datar 
ACCUAACI/ 100% 


(0) Check the move in detail 


frutar entre Oro y Plata. Y lo mejor 
es que tus Pokémon de Rojo y Azul 
son compatibles y pueden evolu- 
cionar y aparearse en las nuevas 
versiones. 


JUEGOS DOLPHIN 


¿Qué hay? Cuando en el quiosco 
vi esta revista no pensaba que 
a iba a sertan guai. Yo soy 
un loco de 
Nintendo 
64 y, para 
mí, es la 
/ mejorcon- 
sola del 
mundo. Sólo 
hay que ver 
sus juegos 
) para com- 
probarlo. Hace 
poco me compré la 
GB para probar Poké- 
mon y ahora no 
puedo vivir sin él. 
¡Es genial! Bueno, os 
dejo con unas pre- 
guntas: 
5 1. ¿Hará IBM juegos 
para Dolphin? Lo digo 
por lo de la fusión. 


GU 


(==)! 21 2. ¿Qué desarrollado- 


NS 


res trabajarán para 

olphin, además de la 
increíble y poderosa 

Rareware? 

3. ¿Cuáles serán sus primeros 

juegos? ¿Quizá un Mario, un 

Killer Instinct y un Zelda? 

Eso es todo. 


Sergio Salmerón, Albacete 


1. No, en un principio. La fusión se 
ha producido con la intención de 
que cada compañía aporte lo mejor 
que sabe hacer. IBM es una com- 
pañía muy potente a la hora de 
desarrollar piezas de hardware, 
pero no de software. No sería lo 
más adecuado que desarrollara 
juegos, más si Nintendo cuenta 
con desarrolladores tan importan- 
tes como: 

2. Rare, Nintendo, Factor 5 (crea- 
dores de Rogue Squadron), Saffire 
(responsables de Rainbow Six, 
entre otros), Acclaim, Ubi Soft, 
3DO... y una larga lista en la que 
podría incluirse a Square (los 
padres de Final Fantasy). 

3. En cuanto a los juegos, no está 
muy claro que sea Mario el que dé 
el pistoletazo de salida, al menos 
en Japón, pues aún está en desa- 
rrollo. Compañías como Capcom y 
Konami ya tienen juegos acabados 
(de los cuales aún no se conoce el 
título) y, seguramente sean ellas 
las que abran la veda de los juegos 
Dolphin. 


DOBLE FARA LAS 


DIFÍCILES ES UNA 
SEGURIDAD, PERO 
ESTOY ECHANDO 


XENA Y 

POKÉMON 
Tengo una serie de dudas que 
espero me resolváis: 
1. ¿Van a sacar algún juego de 
Xena para N64? Sé que Titus ha 
sacado un juego tipo arcade- 
lucha y ya lo tengo, pero me gus- 
taría saber si van a sacar uno de 
acción y aventuras, al estilo de 
Shadowman. 
2. Respecto a Pokémon Stadium, 
¿tiene algo más aparte de las 
peleas entre entrenadores? 
Sobre el cable que incluirá, 
¿para qué servirá? 
3. ¿Van a sacar para N64 las ver- 
siones Roja y Azul de Pokémon? 


losu Izal, Pamplona 


1. Parece que Saffire, los respon- 
sables de Talisman of Fate, están 
enfrascados en otros proyectos 
relacionados con la Dolphin y han 
dejado a un lado su licencia con 
Xena y su desarrollo para la con- 
sola de 64 bits. Sin embargo, a 
finales de año aparecerá un juego 
de Xena para Game Boy del cual 
aún no se conocen detalles. 
Podría tratarse de la aventura que 
estás buscando. 

2. El juego, básicamente, consiste 
en combatir y no incluye los ele- 
mentos de aventura y rol que sí 
tenía su hermano pequeño para 
GB. Sin embargo, las peleas son 
tan espectaculares y hay tantos 
torneos que te quedarás pegado 
al mando. De todas formas, pue- 
des acudir al Kids Club y echar 
unas partiditas a unos minijuegos 
de lo más divertidos. 

En cuanto al Transfer Pak, como 
puedes ver en el dibujo, no es un 
cable, sino un periférico que colo- 
cas en el mando (como el contro- 
ller) y que te permite insertar tu 
cartucho de GB en él para poder 
intercambiar información entre tu 
cartucho de N64 y el de tu 
portátil. 

3. No, pero sí puedes jugar a 
Pokémon Rojo y Azul en pantalla 
grande mediante el Transfer Pak. 
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Sergio Salmerón, de Albacete ha pillado ¡n fragantia Rayman en un momento 
de relax entre tanta aventura. ¡Anda, pero si está leyendo Games World! 


SUGERENCIAS 
A RARE 


¿Qué tal, nintenderos? Me gusta- 
ría consultaros unas pequeñas 
dudas que tengo y darles unos 
consejos a los chicos de Rare 
(ojalá los oigan). 

Primero, las sugerencias a Rare: 
1. Por favor, que las sillas, mesas 
y mobiliario en general de Per- 
fect Dark no exploten, tal y como 
lo hacen en Go/denEye. ¿A quién 
pudo ocurrírsele algo así? 

2. Que los brazos de los guardias 
de Perfect Darkno atraviesen las 
puertas. Si supieseis la cantidad 
de soldados soviéticos que me he 
cargado disparándoles al codo y 
al antebrazo con la Magnum sin 
que llegasen a verme... 

Y, ahora, las preguntas: 

1. ¿Hará falta Controller Pak para 
guardar las partidas que jugue- 
mos en la Dolphin? Es que he 
leído algo acerca del desarrollo 
de DVD's regrabables y me gusta- 


pS 


ría saber si se aplicarían estas 
nuevas tecnologías a las conso- 
las de última generación de Nin- 
tendo, ya que queda un rato largo 
hasta que salga. 

2. El mando de Dolphin, ¿vendrá 
con Rumble Pak, como el Dual 
Shock de... esa caja gris cuyo 
nombre no consigo recordar? 

3. ¿Se suprimirá la cruceta digital 
de dicho mando a favor de la ana- 
lógica? 

4. La GB Advance, ¿será igual 

que la actual Play, pero en portá- 
til? 


Juan Pedro López, Barcelona 


Ahí quedan tus sugerencias. No 
está mal recordar a los desarrolla- 
dores sus errores para que no 
vuelvan a repetirlos, aunque sea 
Rare. Puede ser una corrección de 
última hora mientras ultiman el 
cartucho. 

Por lo que respecta a la Dolphin, 
aún no se sabe nada del aspecto 
que tendrá el mando y que está 


diseñando el mismísimo Miya- 
moto. Es otro de los secretos 
mejores guardados de Nintendo. 
De todas formas, nosotros aposta- 
mos por Tarjetas de Memoria, 
puesto que se necesitaría un sis- 
tema muy complejo para guardar 
en el DVD. Además, la capacidad 
se vería reducida al espacio libre 
que deja el juego en el DVD y eso 
frenaría las cosas. También aposta- 
mos por un Rumble Pak incorpo- 
rado y un sistema de control analó- 
gico y digital, para que cada uno 
escoja el que prefiera. 

Por último, por mucho que poda- 
mos criticar a la Play, siempre será 
mejor que nuestra portátil. Si quie- 
res hacerte una idea de cómo será, 
gráficamente, la GB Advance, echa 
un vistazo a los juegos de SNES o 
a Yoshí's Story para N64, 


¿QUIÉN ES 
MAJORA? 


Hola, lectores de Games World. 
Tengo un par de dudas. La pri- 
mera es acerca de Zelda: Majo- 
ra's Mask. ¿Quién es ese tal 
Majora? 

En segundo lugar, he oído hablar 
de un juego de Pokémon que se 
llama Pokémon Attack. ¿En qué 
consiste? 


Gabriel Cámara, Almería 


La verdad es que nosotros también 
tenemos un debate en la redacción 
acerca de quién es ese tal Majora 
cuya máscara da título al nuevo 
juego Zelda para N64. Algunos 
dicen que es el malvado ladrón que 
roba a Epona ante las narices de 
Link y sale corriendo. Otros, en 
cambio, apuestan por el 
vendedor de máscaras del 
primer Zelda. Tendremos 

que esperar para confirmar 
nuestras sospechas. Puede, 
incluso, que sea un personaje 
totalmente nuevo, 

Hasta hace poco, Pokémon Attack 
era también una incógnita para 
nosotros. Sin embargo, hemos 
podido saber en el E-3 que este 
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' CONECTATE CON L.U.L.GL. 


1. Envía tus cartas con tus 
datos a la misma dirección que 
PIDO LA PALABRA indicando 
en el sobre L.U.1.G.!. 

2. Incluye cuáles son los dos 
juegos entre los que no te 
decides. 

3. 1.0.1.G.1, dictará su propio 
veredicto. 


Pikachu se ha convertido en uno de los mayres protagonistas de vuestros dibujos. 
Aquí tenéis uno de Enrique Melús, de Huesca. 


misterioso cartucho para GB será 
un juego de puzzles cuyo principal 
aliciente serán las partidas de dos 
jugadores. Si quieres conocer más 
detalles y ver su aspecto, 

echa un 
vistazo al 
reportaje 
acerca del 


E3 que hemos preparado. 

De todas formas, para poder dis- 
frutar del cartucho tendrás que 
esperar hasta agosto. 


SI TÓ TAMBIÉN 
QUIERES CONTARNOS 
ALGO, ESCRIBENOS 
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NO TELO 
PIENSES MÁS... 

Si tienes algo 

que contar, 

compartir o preguntar, 
escríbenos a: 

Pido la palabra 

Games World 

Paseo San Gervasio, 16-20 
08022 Barcelona 
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LOS MEJORES J 


¡El plataformas 

con mejor aspecto! 
Nintendo/Rare 8.990 
A ES 
¿Por qué es guai? Un gran pla- 
taformas al estilo de Marío, pero 
más grande. 

Truco GW: En el nivel del castillo 
de arena de la Cueva del Tesoro, 
introduce “CHEAT” y, después, 
“LOTSOFGOESWITHMANYBAN- 
JOS” para conseguir vidas 
infinitas. 


1 94% 
¡El plataformas más grande! 
Nintendo/Rare 12.990 
1-4 jugadores Expansion Pak 
¿Por qué es guai? Un platafor- 
mas enorme, vistoso e inge- 
nioso. Es una delicia jugar con 
él. 
Truco GW: Salva tu partida y 
pulsa reset. Recargarás la muni- 
ción de tus simios. 
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¡El mejor shooter para cuatro! 
Rare 5.990 

1-4 jugadores Rum Pak 

¿Por qué es guai? Sólo hace 
falta echar una partida para 
saberlo 

Truco GW: En el tanque, lanza 
una mina: Entonces, cambia al 
proyectil del tanque para lograr 
una coraza extra. 
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¡El mejor simulador de fútbol! 
Konami 3.990 1-4Jugadores 
Mem Pak Rum Pak 

¿Por qué es guai? El mejor 
juego de fútbol de la historia. Si 
no lo tienes, ya tardas. 

Truco GW: Para jugadores cabe- 
zones, pulsa en la pantalla de 
títulos C-abajo (x2), C-arriba 
(x2), C-derecha (x2), C- 
izquierda (x2), C-derecha (x2), 
C-izquierda (x2), B, A, mantén 
pulsado Z y pulsa Start. 
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¡El mejor matainsectos! 
Nintendo/Rare 9.490 

1-4 jugadores Mem Pak 

¿Por qué es guai? Fantásticas 
armas, insectos y UNOS perso- 
najes geniales. 

Truco GW: Vuelve a visitar las 
zonas anteriores con otro perso- 
naje para acceder a nuevas 
áreas. 


1 - A 96 % 
¡El mejor juego de la historia! 
Nintendo 8.490 
1 jugador Rum'Pak 
¿Por qué es guai? El equilibrio 
perfecto entre historia, jugabili- 
dad y gráficos: 
Truco GW: Ve a la cabaña del 
pescador como Link adulto y 
pesca 7'5 kilos de pescado para 
obtener la escama dorada. 
Podrás bucear hasta 8 metros. 
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¡Los mejores pokécombates 
en 3D! 

Nintendo 12.990 1-4 jugadores 
memoria en cartucho 

¿Por qué es guai? Tus Poké- 
mon cobran vida en maravillo- 
sas 3D y con excelentes anima- 
ciones. 

Truco GW: Para atacar siempre 
en primer lugar, utiliza Pokémon 
muy veloces, como Articuno, 
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¡El juego más espeluznante! 
Virgin/Capcom 13.990 
1 jugador En cartucho Rum Pak 
¿Por qué es guai? Siente cómo 
el miedo se apodera de tus 
dedos. Mucha sangre y muchas 
horas de juego. 
Truco GW: Combina las hierbas 
roja y verde para conseguir una 
pócima de salud más potente (y 


más rica). 
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¡Tenebrosa aventura en 3D! 
Acclaim 10.490 1 jugador 
RumPak Mem Pak Exp Pak 
¿Por qué es guai? Impresio- 
nantes gráficos, una historia 
muy elaborada, y toneladas de 
miedo y maldad. 

Truco GW: Si tienes poca salud, 
no utilices el Asson, pues no 
extrae energía de los malos que 
matas. 
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¡El mejor plataformas del 
mundo! 

Nintendo 7.990 

1 jugador En cartucho 

¿Por qué es guai? Calidad y 
nada más que calidad. Revolu- 
cionó el género. 

Truco GW: Si tu barra de poder 
está baja, métete en la piscina 
más cercana. Cuando salgas a la 
superficie estarás recuperado. 
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¡El beat 'em up más divertido! 
Nintendo 8.990 

1-4 jugadores Rumble Pak 

¿Por qué es guai? Aunque tiene 
un aspecto infantil, es un fantás- 
tico juego de lucha. 

Truco GW: Para enviar atu 0po- 
nente contra la pantalla, pulsa 
Arriba, Arriba y Arriba+B para 
conseguir un triple salto: 
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¡Las armas más originales! 
Acclaim 9.990 1-4 jugadores 
Mem Pak RumPak Exp Pak 
¿Por qué es guai? Excelente 
multijugador con las armas más 
mortíferas y montones de 
opciones. 
Truco GW: Dirígete siempre al 
pequeño círculo en tu mapa si 
se ilumina. Normalmente, reco- 
gerás una vida u otros bonus. 
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¡EL MÁS SERIO COMPETIDOR AL TÍTULO DE | 
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¡Más detalles de la aventura épica de Rare! 
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